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АКЦИЯ «Подписка 2000» 
Главный приз 


КОМПЬЮТЕР! 


МоШегЬосга: 5ОУО 61ВМ Зо! АТХ, ЗЫ ММ, ЗРа, П5А, 
ма ТМГ 2М 64 32 (16)МЬ, +Устава 740 

СРО: Сеегоп 566МН2 Зо! Тгоу 

Метогу: ОММ 64МЬ $ОКАМ 8 пз РС100 
НОР: 10.2 СЬ Гуйзо ООМА АТА/66 МРЕ АТ 
СВ-гот: 52 зр/ Сгеануе 

Сасе: АТХ тит ю\ег 

5$реаКег 5у5ет: Активные 120\/ Е 289 ЗНОСК 
ЕО 3,5"”: Мизит: 3,5” 

КеуБоага: Тифо Риз Киззюп, 105 Кеу Р5/2 
Моцсе: 2 5 Мйзит 

Моцзе рад: РуозНс 

бСосйег: Тйсп Меда соо! 


МопНог: 15” ботзипа 5505 800х600@75/85Н2, 
1024х768@60Н2, МРЕН 


Редакция газеты «ААой компьютер» объявляет о 
начале подведения итогов акции среди 
подписчиков за 2000 г. 
ПНимоние: все, кто не успел прислать в 
редакцию копию платежного документа, 
подтверждающего оплату подписки, могут 
сделать это до 25 декабря! 


Генеральный спонсор вонкувса 
«Активие везучий читатель» 
за декабрь 2000 года 


т. 464-7178 
464-7185 


Вторые призы: 
двум призерам опИтНеа-доступ на 1 месяц 
Третьи призы: 

трем призерам опИтИе@-доступ на 2 недели 


МОЙ КОМПЬЮТЕР № 51(118) 18.12 — 25.12.2000 


от генерального 
поисоро: 


ул. Грехсвятительская 46, 
офис 312; 

т. 229-5400, 229-8598 
мгигиг.йт.сот.ца 


сотриЁег$ 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные: 


Очередной и, к тому же, последний в уходящем тыся- 
челетии «День Моего Компьютера» состоялся (а кто в этом со- 
мневался?], и мы намерены сдержать свое обещание, то есть стать 
летописцами этого события. 

Все действо происходило в интернет-клубе «Гама», который рас- 
полагается по адресу ул. Мицкевича, д. Т, мы же, в свою очередь, 
выражаем благодарность руководству клуба за предоставленное по- 
мещение. 

Но обо всем по порядку. Сперва мы торжественно объявили ито- 
ги конкурсов «Лучшая статья» за август, сентябрь и октябрь, под- 
веденные в «Моем Компьютере» и «Моем Игровом Компьютере». 
Страна должна знать своих героев, поэтому называет их имена: Ан- 
дрей Мегабайтов, статья «Модернизация ВЮ5» (август); Денис Сак- 
ва, материал «Жми на газ» (сентябрь); Денис Саква — «Одной ве- 

ревочкой повязаны» (октябрь). Видно невооруженным глазом, что Де- 

нис Саква, как говорится, дважды герой! Поздравляем! Особенно 
примечательно, что статья «Жми на газ» была авторским дебютом 
Дениса, и не только в нашем издании, но и вообще в периодике. Есть 
же в нашей стране таланты! 

А в «Моем Игровом Компьютере» выявились следующие победи- 
тели: Ефим Беркович — «СуаЫо 1№ (август); Том Кертис — «Школа мо- 
лолого геймера» (сентябрь); Том Кертис — «Эюг Ттек Уоуадег» (ок- 
тябрь). Как видите, и в игровом номере есть свой дважды герой — 
Том Кертис. Правда, он совсем не дебютант, а напротив, наш дав- 
ний автор, опаленный изнурительными битвами с полчищами вирту- 
сальных монстров. 

Активное участие в общении с читателями, присутствовавшими на 
«Дне Моего Компьютера», принимали наши гости. Кстати, состав 
представителей компьютерных фирм несколько отличался от анонси- 
рованного нами. На встрече присутствовали: Светлана Шабалина — 
менеджер по маркетингу «Объединения Юг», занимающегося прода- 
жами на территории Украины антивирусов «Лаборатории Каспер- 


Красный «День» календаря 


ского», и Сергей Толокунский — руководитель проекта «Сотрозег» 
(ЫНр://ммим.сотрозег.Юеу-иа). 

Как полагается, наши гости оказались просто завалены вопросами 
читателей: начиная с одресованного Сергею Толокунскому «Почему 
Сотрозег так назвали®» и вплоть ло самых забавных вроде «Можно 
ли считать вирусом компьютерные игры» — для Светланы Шабалиной. 
Надо сказать, что на Светлану обрушился поток всяческих вопросов, 
причем ее ответы вызывали очень горячий интерес читателей. Все-та- 
ки антивирусы и их противники, т. е. вирусы, привлекают к себе огром- 
ное внимание, поэтому больше половины нашей встречи было посвя- 
щено именно общению читателей с очаровательной представительни- 
цей «Объединения Юг». А те из читателей, кто придумал самые инте- 
ресные и оригинальные вопросы, по ходу встречи вознаграждались 
призами — компакт-дисками с продуктами «Лаборатории Касперско- 
го» и еще кое-чем: кто был на встрече, тот знает... 

И, конечно же, в конце встречи официально было объявлено, кто 
же стал победителем конкурса «Активно везучий читатель» за 
овгуст, сентябрь и октябрь. В этот раз, как никогда ранее, нам по- 
везло: трое из выигравших присутствовали в зале. Бывает же! Кста- 
ти, как обычно, все по-честному — анкеты победителей выявлялись 
самым что ни на есть случайным образом, то есть их вынимали из 
большой кучи анкет при большом стечении народа. Первым почет- 
ным «вытягивателем» анкет мы назначили нашего читотеля, который 
выразил сомнение в том, что все происходит без обмана. А что бы- 
ло делать, отдали бразды правления в его руки, а если что не так, 
так вам же и отдуваться потом... Мы не станем перечислять всех ве- 
зунчиков (так как их оказалось очень много, а отведенное нам мес» 
то и время не резиновые), а свяжемся с ними сами. 

И еще, заканчиваю и буду краток. Хочется поблагодарить всех чи- 
тателей, пришедших на встречу. И мы с нетерпением ждем следую- 
щего праздника — и Нового Года, и «Дня нас». 

Послепраздничная редакция 


пираты ших арки 


Условия конкурса 
«ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ» 


«СОДЕРЖАНИИ НОМЕРА». 


среднее арифметическое. 


сяц разный, но достаточно ценный). 


ао 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в 
По баллам, полученным статьей, выводится 
. Не позднее, чем во втором номере следующе- 


го месяца, публикуется общий рейтинг статей. 
. Автор лучшей статьи получает приз (каждый ме- 


Генеральный спонсор конкурса 
«Лучшая статья» 
за декабрь 2000 года 
интернет-сервис-провайдер Т-Рак 
т. 464-7178 
464-7185 


(телефон) 


Почтовый адрес 


нете тонн и нони икея идиллии пития пенни нее опен неон тени ники ии иле о ито теме 


Е. 


.. 


: Лучшая статья месяца автоматически попадает в 


финал конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ ГОДА», и его 
победитель становится обладателем суперприза — 
КОМПЬЮТЕРА! 


Условия конкурса 
«АКТИВНО ВЕЗУЧИЙ ЧИТАТЕЛЬ» 


В конкурсе участвуют все письма читателей, про- 
ставивших оценки по 10-балльной шкале всем сто- 
тьям, указанным в оглавлении. 


. Нужно просто выслать вырезку из газеты с про- 


ставленными оценками статей в оглавлении номе- 
ра (см. на обороте). Электронные письма в конкурсе 
не участвуют. 


. Если вы присылали письма к каждому номеру ме- 


сяца (но не более 1 на номер}, все они будут уча- 
ствовать в розыгрыше призов среди читателей, 
то есть ваши шансы увеличиваются в 4 раза! 


. Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ 


СТАТЬЯ МЕСЯЦА» разыгрываются 1 первый, 2 
вторых и Зтретьих приза среди читателей. 


ЖДЕМ ПИСЕМ ПО АДРЕСУ: 03057 г. Киев-57, 
а/я 892 /1, газета «МОЙ КОМПЬЮТЕР», 
конкурсе «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ». 


Главный приз — 
ипИтИед-доступ на три месяца 


Ис т 


м 


диал-ай  — 


5 и крепкий 


. толстые быстрые выделенки | 
. просторный уютный хостинг. 
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ПРОГРАММЫ 
Его Величество Масо5 Х 


По сообщению источников из компании 
Арые, официольной датой выпуска ОС но- 
поколения 
МасО$ Х будет 
24 февраля 2001 г. 
Ее представит в 
своем основном 
докладе на выстав- 
ке МасУ/она Ехро 
в Токио исполни- 
тельный директор 
компании Арр 
` Стив Джобс (Чеуе 
406$} А затем нач- 


летворить запросы 
именно этих специалистов, которые 
в настоящее время составляют примерно 
две трети новых пользователей программы. 
Эта версия предлагает большее число ин- 
струментов разработки и моделирования, 
поддерживает МайМЁ и язык ХМЁ Версия 
2001 совместима с Мисгозой ОЁсе Зийе, мо- 
жет взаимодействовать с Ма!#оь, Ехсе! У= 
5ю 2000 и АмоСАР 2000. Она вклю- 
чает в себя компонент Ореп Раю Вазе 
Соппес! (ОРВС}, который обеспечи- 
вает доступ для чтения к базам дан- 
ных, например, Ассезз и РохРго. Май- 
сад 2001 работает под У\Мптао\5 95, 
98, МТ и 2000 и доступна в двух из- 
даниях: Реоеззюпа! и Ргетйлт. 
Профессиональная редакция паке- 
та продается по цене $799.95, заме- 
на старой версии на новую стоит 
$249.95. Стоимость Ргетит ЕдШоп 


нется массированная рекламная компания 
этой операционной системы. ь 

Напомним, раньше предполагалось, что 
выпуск этой операционной системы состо- 
ится на выстовке Мас\У/ойа Ехро в Сан- 
Франциско, которая пройдет в первую не- 
делю января будущего года. То есть ровно 
через год после анонса МасОЗ Х, сделан- 
ного на предыдущей выстовке. 

Арре выпустила открытую бета-версию 
этой ОС в сентябре этого года. И сейчас, по 
сообщениям ряда источников, работа над 
ней почти завершена, осталось только ис- 
править замеченные ошибки и провести оп- 
тимизацию. А через 3-12 месяцев после на- 
чала поставок МасО5 Х 1.0 планируется вы- 
пустить первое крупное обновление этой ОС, 
известное под-кодовым названием Опей?. 

Арр рассчитывает на то, что © выпуст 
ком МасО5 Х удастся активизировать про- 
дажи компьютеров Мас, которые последние 
месяцы идут довольно вяло, из-за чего Ар- 
ре завершит текущий квартал с убытками. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Лаборатория чисел 


Тродиционно пакет программ Аа $ о Я 
популярен среди инженеров-механиков, но 
в последнее время он привлек внимание спе- 


‚ | р К ‹: | 
Вецег. Еазчег. Мог Ромегии. 2 007 


1 
циалистов по разработке аналогового обо- 
рудования и приборов смешанного типа. 
Компания Майо выпустила новую вер- 
сию пакета программ АЙайса@, чтобы улов- 


(еск (044) 35 42 


‚ 
1 
} 
| 


АМООЛЕ 
Фигоп № 


Ченнезнее 


составляет $1.599.95, а обновление старой 
версии предлогается по цене $499.95. 
Источник: СМем/$ 


По улице ходила... 


Организация разработчиков МАохИа 
ОгдатшхаНоп выпустила новую версию 
уеБ-браузера ААежа под номером ©.6. 
Как сообщается, он построен на базе того 
же ядра Мо?1а, что и браузер МеБсаре 6. 
Однако Мо2Йа 0.6 предназначается для раз- 
работчиков, которые занимаются перено- 
сом браузера МеБсаре 6 на другие плат- 
формы или расширением его функциональ- 
ных возможностей. 

В Мо? 0.6 нет программы обмена мгно- 
венными сообщениями Ме саре Ш- 
зап! Меззепдеги нет доступа к служ- 
бам электронной почты АСЁ и 
№Мевсоре У/еБМой. Однако в Мо71- 
а 0.6 включен ЮС-клиент Сваи- 
а, которого нет в Мебсаре 6.0. 

Версии Мо7Ма 0.6 для ОС \\Мп- 
омз, МасО$ и Ипих можно загру- 
зить на сайте проекта Мо2а по ад- 
ресу № р://милм .тоШа.ого. 

Источник: Россия-Он-Лайн 


Так завещал вели- 
кий Гейтс 


Вы знаете, как построить элек- 
тронную систему для родного пред- 
приятия, создав среду для работы 
виртуального коллектива в режи- 
ме реального времени и сделав не- 
нужными горы бумажной документации. Вы 
уверены, что только новейшие информа- 
ционные технологии могут избавить чело- 
века от рутинной работы и расширить гроа- 
ницы бизнеса. Но ваш шеф считает, что 
достаточно автоматизировать лишь бухгал- 
терский учет. Да, вам не повезло, но те- 
перь эта беда поправима: попробуйте об- 
ратить начальника в новую веру, подарив 


нце Ном 


те 
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БИЗНЕС 
С0 СКОРОСТЬЮ 


ему книгу Билла Гейтса «биз- 
нес со скоростью мысли», 
только что вышедшую на 
русском языке в изда- 
тельстве «ЭКСМО». 

Первая книга этого автора, по 
совместительству возглавлявшего 
корпорацию Месгозой, называлась 
«Дорога в будущее» (на русском 
языке она вышла в 1995 году). Все 
интересующиеся историей развития высоких 
технологий, становлением М'сгозой и био- 
графией Билла Гейтса в его собственном из- 
ложении могут найти электронный вариант 
этой книги в Рунете. Правда, несмотря на 
избыток занимательных фактов и легкий слог, 
«Порога в будущее» не лишена недостат- 
ков: она весьма субъективна и лишена глу- 
бокого анализа, как, впрочем, большинст- 
во автобиографий. Однако Билл Гейтс ре- 
шил не останавливаться на осознании себя 
в истории. 

Идея новой книги пришла Гейтсу после 
многочисленных бесед с топ-менеджерами 
различных компаний со всего мира и «ходо- 
ками», одолевавшими его в Редмонде прось- 
бами рассказать о возможностях информа- 
ционных технологий. 

Однако к тому времени вопросы инфор- 
матизации для многих бизнесменов в строа- 
нах СНГ перестали быть октуальными по при- 
чине всем известных августовских событий. 
Первое русскоязычное‘издание этого бест- 
селлера появилось в продаже только в кон- 
це ноября 2000 года, причем издательство 
«ЭКСМО» с большой осторожностью отнес- 
лось к этому проекту. Но опасения оказо- 
лись напрасными: ти- 
раж в Зтысячи экземп- 
ляров, несмотря на до- 
стоточно высокую це- 
ну (в розницу книгу 
можно купить за 180- 
200 рублей, т. е. око- 
ло 6.5 полларов}, «раз- 
летелся» со склада за 
два дня, так что изда- 
телям пришлось оза- 
ботиться выпуском еще 
5 тысяч экземпляров. 

Книга действитель- 
но стоит того, чтобы 
ее почитать. Даже 
весьма далекому от 
высоких технологий 
менеджеру читать ее 
будет легко. Здесь нет 
спожной терминологии и запутанных рас- 
суждений, зато много наглядных примеров 
из истории различных компаний, а также 
практических советов по использованию ин- 
формационных технологий и внедрению эле- 
ктронных инструментов. Похеравнению с пер- 
вой книгой Гейтса, «Бизнес со скоростью 
мысли» содержит ряд обобщений, доступных 
пониманию любого человека. В основу боль- 
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шинства рассуждений по- 
ложены достаточно простые мета- 
форы — концепция «электронной нервной 
системы» компании, понятия мие-стиля жиз- 
‚ нииточек перегиба, характеризующих не- 
обратимые изменения в рыночной ситуа- 
ции. Исходя из этих представлений, @ав- 
тор прогнозирует фундаментальные из- 
менения в способах ведения бизнеса и 
предлагает двенадцать шагов, которые 
компании необходимо предпринять, что- 
бы извлечь максимум из своих инвес- 
тиций в технологии. Рядовому читате- 
лю после прочтения книги остается 
только сожалеть, что он трудится не 
под чутким руководством г-на Гейт- 
са, который так стремится избавить своих 
сотрудников от рутинной работы, и надеять- 
ся на то, что его работодатель со временем 
проникнется идеей глобальной информати- 
зации. 

Для самого же Гейтса эта идея, похоже, — 
пройденный этап. В начале ноября на кон- 
ференции в Сиэтле, посвященной техноло- 
гической помощи странам третьего мира, 
Гейтс заявил, что компьютеры ничем не мо- 
гут помочь в борьбе с проблемами совре- 
менного общества. Кто знает, может быть, 
скоро мы увидим новый труд — начинающе- 
го социального философа? 

Источник: РМеКи 


ИНТЕРНЕТ 

Хорошо ли подглядывать 
за кистеперыми? 

Ископаемая рыба, найденная в Южной 


Африке, скоро будет выставлена на всеоб- 
щее обозрение в Интернете. Возраст этого 
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вида насчитывает 400 миллионов лет. Цела- 
кант считался вымершим видом, пока в кон- 
це тридцатых годов нынешнего века не был 
найден мертвый, но вполне современный его 
представитель. Но недавно два ныряльщика 


рнизация компьютеров. 


геров- 
на мониторов, 


запечатлели на видеопленку стаю из шести 
полутораметровых рыб с расстояния всего 
115 метров. Целакант, он же латимерия, яв- 
ляется последним представителем рода ки- 
степерых рыб, основным признаком которых 
являлись мясистые плавники. По мнению уче- 
ных, именно эти плавники были зародышем 
конечностей. 

Сейчас сайт Асат.сот планирует ус- 
тановить в районе обитания этих предшест- 
венников динозавров — заливе Содвана — 
подводную ууеБ-камеру и транслировать изо- 
бражение в Сеть. Таким образом, любой 
пользователь Интернета сможет увидеть це- 
лаканта в естественных условиях обитания. 

Контент-менеджер сайта сообщил жур- 
налистам, что его компания очень рада воз- 
можности транслировать фильм о целакан- 
те, но сознает необходимость перед нача- 
лом показа посоветоваться с учеными. Ком- 
пания не будет устанавливать уиеБ-камеру, 
если обнаружится хоть малейшая возмож- 
ность того, что это повредит уникальным ры- 
бам. Сайт Асат.сот посвящен жизни ди- 
кой природы и насчитывает 40 миллионов 
посетителей в год. 

Источник: Меюзсоре.гиу 


Нужен ли второй 
Интернет? 


Выступая перед аудиторией, состоящей 
из более чем сотни специалистов по сете- 
вой защите и риуасу, главный советник пре- 
зидента Клинтона по кибербезопасности 
сказал, что для того чтобы стране не угро- 
жали атаки из киберпространства, ей нужен 
новый, защищенный Интернет. 

«Эта идея может показаться курьезной... 
но нам необходимо раздвоить киберпрост- 
ранство: в нем нужно иметь защищенную 
зону», — сказал координатор по безопас- 
ности, борьбе с терроризмом и защите ин- 
фраструктуры Государственного совета бе- 
зопасности Ричард Кларк (Ккпага Саке]. 
По его словам, защищенный Интернет дол- 
жен иметь у своих входов аналог вооружен- 
ной охраны и не допускать никакой аноним- 
ности. «В силу отсутствия анонимности в этой 
зоне можно достичь полной приватности и 
безопасности», — сказал он. 

Прежде чем сделать это заявление, Кларк 
отметил, что экспертов все больше беспоко- 
ят кибератаки, обрушивающиеся на важные 
части национальной инфраструктуры США, 
подчеркнув, что это его личная позиция, а не 
политика действующей администрации. 

«В нашей стране царит новый электрон- 
ный режим, который расползается по всему 
миру, — сказал Кларк. — Теперь все зави- 
сит от информационных сетей. Наша госу- 
дорственная безопасность во многом стала 
заложницей ИТГ-сетей. Но сети, через кото- 
рые проходит большая часть важнейшей ин- 
формации США, перемешаны с незащищен- 
ными сетями общего доступа. Так как Ин 


тернет никто не разрабатывал, мы не поза- 
ботились о защите. В результате злоумыш- 
ленники получили возможность красть элек- 
тронные данные и выводить из строя наши 
системы». 

Хотя многие посмеиваются над предска- 
заниями электронного Пирл-Харбора или 
кибернетического Еххоп Уаех (танкер, вы- 
звавший крупную экологическую катастро- 
Фуу берегов Аляски в 1989 году}, Кларк 
верит в возможность таких событий. «Се- 
рьезное повреждение киберпростренства 
или война в нем могут казаться невероят- 
ными, но и невероятные вещи случаются — 
как это произошло с нашими выборами», — 
сказал он. 

Источник: ЕОМе Ки 


Сисадмины против хакеров 


Несколько системных администраторов 
решили объединить усилия в борьбе © ха- 
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керами и кракерами и создали общий \еБ- 
сайт по адресу В Нр:/ /мгмм. Ме ого, 
где публикуется информация для пользова- 
телей корпоративных и домашних защит- 
ных брандмауэров. Здесь они могут обме- 
ниваться информацией о приемахи кото- 
рые используют хакеры для проникновения 
в компьютерные системы, и о тех мерах, 
которые следует предпринимать для защи- 
ты своих сетей. По сообщению организа- 
торов, идея создания такого сайта-возник- 
ла после того, как в феврале этого года 
были совершены атаки типа «отказ в об- 
служивании» (Чепю!-оЁзегуИсе/ОВо5}на по- 
пулярные меБ-саойты еВау, Атагоп.сот, 
Виу.сот и др. 
Источник: Россия-Он-Лайн 


ТЕХНОЛОГИИ 
О ОВАМ”"е пора говорить 
серьезно 


Компания $атзута Еесттгопис$ объя- 
вила о начале массового производства чи- 
пов третьего поколения МентБиу$ ЮВАМ 
(динамическая память с произвольным до- 
ступом КатЬо$}. В этих чипах толщина схем 
составляет приблизительно 0.17 микрон, то 
есть 1/600 от толщины человеческого воло- 
са. батзипа наладит массовое производст- 
во чипов ВРЕВАМ третьего поколения с объ- 
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емом памяти 128 МБ, 144 Мби 288 М6. Че- 
тыре модуля 288 Мб (каждый модуль состо- 
ит из 16 чипов}, установленные в одной си- 
стеме, могут поддерживать до 2 Гб памяти. 
Применение технологии третьего поколения 


означает, что на подложке можно изготав- 
ливать на 25 % чипов больше, чем это бы- 
ло возможно притехнологии второго поко- 
ления. Повышение эффективности обеспе- 
чит снижение уровня затрат на производст- 
во, до последнего времени считавшихся сдер- 
_ живающим фактором в массовом примене- 
` нии чипов КОКАМ. Одновременно техноло- 
- гия массового производства следующего по- 
коления компании $атзипа позволяет сде- 
лать размеры чипа меньше и сокращает вре- 
мя обработки внутреннего сигнала внутри 
чипа. Помимо того, операционная скорость 
улучшается более чем на 30 % — такие чи- 
пы ВКАМ могут достиготь скорости 1.066 МГц. 
Это наиболее впечатляющий показатель для 
имеющихся чипов памяти. 
Источник: СМемз 


№Материальное, 
трансцендентное, 
атоллоническое 


Компания Ттатзсета сообщила о выпу- 
ске новой материнской платы под процес- 
соры с разъемом РС-РСА/5оске! 370 на чип- 
сете У Аро№ Рго266. 

Материнская.плата Тгатзсета Т$-АРВЗ 
имеет стандартные для продуктов такого клас- 
са характеристики: чипсет — УТ8633 (север- 
ный мост) и УТ8233 (южный мост]; память: 


ГГап5$сепа 


3 слота БИММ с поддержкой до 3 Гб памя- 
ти РСТ600/РС2100 ООЮ $ОЮАМ и один слот 
ВММ для памяти РСТ00/РС133 ЗОВАМ,; рас- 
ширения: 5 слотов РСТ, 1 слот АСР 4х, 1 слот 
АСК; шина У-ШпК (между северным и южным 

> мостами чипсета]; поддержка АТА/ТО0; форм- 
фактор АТХ. Мотеринская плата ожидается 
на приловках в начале 2001 года. 

Источник; СМем/5 


Сотовый компьютер 


Компания @ВЯ$В до конца этого меся- 
ца планирует выпустить двухчастотный С$М- 
модем, специально разработанный для тех 
влодельцев Рат У или ВМ У/оКрод, кото- 
рые не хотят носить в сумке и карманный 
ПК, и сотовый телефон. Прибор позволяет 
говорить по телефону, получать электрон- 
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ную почту, выходить в Интернет и интранет 
по радиоканалу, используя стандартный бра- 
узер. С5М-модем совместим с АТ-командоа- 
ми, имеет встроенные ТСРУР-, ЦБР-, РРР- и 
$ИР-протоколы. Скорость передачи с ч.42 5 
и коррекцией ошибок у.42 [АРМ составля- 
ет9.6 Кбит. Среднее время соединения (тех- 
нология Ноупс] занимает менее минуты на 
стандартной телефонной линии. Длина мо- 
дема — 12.5 см (с антенной 15 см), ширина 
8.5 см, толщина 1.3 см. Весить новинка бу- 
дет примерно 130 г. 
Источник: пюЮа Меуз Адепсу 


Компания Зетет$ предстовила на вы- 
ставке ТИ Аза Те/есот 2000 в Гонконге ком- 
пьютерную мышь {2 Моизе. Примечательна 
эта мышь тем, что может распознавать от- 
печатки пальцев пользователей, то есть ее 
можно использовать как средство автори- 
зации доступа к компьютеру и в информа- 
ционные системы. Для идентификации поль- 
зователя в верхней части мыши имеется спе- 
циальный датчик. Идентификационное уст- 
ройство сверяет отпечаток пальца пользо- 
вателя с теми, что уже записаны в системе, 
и в случае совпадения разрешает доступ к 
информации. 

Датчик отпечатков пальцев имеет размер 
1.6 кв. см и состоит из 65 тыс. сенсорных 
элементов. Как сообщается, система может 


ЗЕМЕМ$ 


идентифицировать человека даже в том слу- 
чае, если он порезал исследуемый палец. 

В качестве дополнительной меры безо- 
пасности имеется также функция включения 
хранителя экрана, если пользовотель в те- 
чение определенного промежутка времени 
не перемешал курсор мыши и не нажимал 
на кнопки клавиатуры. Получить доступ к 
компьютеру после паузы можно будет, лишь 
вновь приложив палец к датчику мыши 
12 Моцезе. 

Как сообщается, Ш Моузе работает ана- 
логично любой Мсгозой-мыши, то есть у нее, 
кроме кнопок, есть специальное колесико, 


. а для работы требуется как минимум ОС МЕ 


сгозоН \ИпЧомз 98 и ИЗВ-порт. 
Источник: Россия-Он-Лайн 


В Сеть верхом на Сгизое 


Компания МнаеВЁ вышла на рынок ин- 
тернет-устройств с продуктом без излишеств. 
НиасН! начола продавать в Японии мобиль- 


НИТТАСНГ 


ное интернет-устройство Еюга-е 55тй на 
базе процессора Тгапзтейа Сгизое. Оно 
снабжено простым интерфейсом пользовса- 


комплектующие, 


оргмежника, |и4етие 
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теля, сенсорным экраном и эле- 
ктронным пером. Операции 
по выходу в меБ и чте- 
нию электронной почты 
выполняются «одним каса- 
нием» при помощи дополни- 
тельных кнопок. Как и мобильная 
сенсорная панель Тоисй Рад, пла- 
нируемая к выпуску компанией Сае- 
у’ау, устройство Нога4е 55т! осно- 
вано на процессоре Сгузое семейства 
ТМ 3000 и операционной системе Мое 
[пих. Для первых моделей Нога-че 551 НН 
час! выбрала 400 МГц-версию процессора. 
Устройство позволяет выходить в Интер- 
нет тремя способами: через модем, встро- 
енный сетевой адаптер или сотовый теле- 
фон. В Ногаче 55т! нет жесткого диска. 
Операционная система и приложения хро- 
нятся в ПЗУ емкостью 128 Мб. Во время вы- 
ставки Сотаех/ Ра! 2000, которая прохо- 
дила в ноябре, НнасН! убедилась в наличии 
спроса на подобные устройства на амери- 
канском рынке и планирует продавать их в 
США. Тгапзтеа демонстрировала на 
Сотаех целый ряд прототипов устройств на 
базе процессоров Сгизое 3000 и Мое 


Ипох. 
Источник: ХЮМеЕКи 


Так и запишем... 


Компания Вйептеег Согр. сообщила о 
выпуске пишущего РУВ/СО-компьютерного 
привода, который появится на прилавках в 
первом квартале 2001 года. Привод Рюпеег 
ОУЮ-103 представляет собой третье по- 
коление приводов для чтения/записи много- 
численных форматов оптических дисков, в 
том числе ПУО-К, СО-К и СР-КУУ. Привод 
позволяет записывать до 4.7 Гб данных на 
одну сторону ВУД-диска. Помимо этого, ОУК- 
103 позволяет производить запись в режи- 
ме ОУО-В с удвоенной (2Х) скоростью. 

РУВ-103 разработан с сохранением сов- 
местимости с существующими ПУБ видео- 
плейерами, представленными в настоящее 
время более чем 15 % продукции от Рюпеег. 

Источник: СМемз 


Это была досаднейшая 
ошибка... 


Компания Арр@е Сотрифег признала 
свой промах с внедрением в аппаратуру тех- 
нологии записи СО и теперь намерена ос- 
настить «Макинтоши» нового поколения дис- 
ководами СО-ЮеМ/наЫе. 

До сих пор Арре ориентировалась на 
С\УО, стараясь обеспечить пользователей 
возможностью воспроизводить или редакти- 
ровать видео. Однако покупатели проявили 
настойчивое желание прожигать музыкаль- 
ные компакт-диски. По словам источников, 
компания присматривается к дисководу ОУО- 
КМ! от Рюпеег Нескопгс$, который. позволя= 
ет записывать как ОУЭртак и СО. АррЕ оце- 


—1 


нивает и другие комби- 
нированные дисководы ОУР/ 
СО-ВМ/ и автономные СО-К\У\. 
Сдвиг корпоративного сознания Арре 
в направлении технологии СО отдает ме- 
лодрамой. СЕО компании Стив Джобс, 
выступив с объявлением предваритель- 
ных итогов финансового квартала, сде- 
лал нехарактерное для него признание: 
компания совершила ошибку, отказав- 
шись от установки на «Макинтоши»х 
дисководов СО-Кем/НоЫе. Несколь- 
ко месяцев назад, когда аналитики 
предсказывали, что отказавшись от 
технологии СО-Е\М/, Арре потеряет 
продажи, представители компании 
наводнили чат-румы сердитыми об- 
личительными письмами. 

Переориентация на СО-К\М/ может око- 
заться важным элементом оздоровления про- 
даж, в особенности продаж Мас’ов. Фак- 
тически у компании просто нет другого вы- 
хода. Наличие устройств записи СО или ВУО 
стало чуть ли не обязательным требовани- 
ем для компьютеров дороже $1000. По оцен- 
ке Раюдиез в этом году будет продано 
34 млн. дисководов СО-В\У\, тогда как объ- 
емы продаж устройств ОУБ-КАМ едва ли до- 
стигнут одного миллиона. 

Источник: ОМеЕКи 


Электронный папирус 


Компания Жекгох планирует отделить 
Супсоп Меба — свое подразделение, раз- 


г 


ТнЕ Восимемт СОМРАМУ 


ХЕКОХ. 


работавшее технологию «электронной бу- 
маги», показывающей текст и графику, как 
на экране компьютера. 

Изобретение представляет из себя эла- 
стичный тонкий материал, состоящий из 
миллиардов пластиковых шариков, диаме- 


тром с человеческий волос. Они наполо- 
вину черные и наполовину белые. Лист вы- 
держивается в масле для создания крошеч- 
ного воздушного кармана вокруг каждой 
частицы, который вращается в зависимос- 
ти от электрического тока. Управляющий 


Пришло время новогодних подарков! 
Каждому покупателю компьютера 


компьютер использует электромогнитные 
волны для поворота шариков черной или 
белой стороной, изменяя тем самым изоб- 
ражение. 

Суйсоп будет поставлять все необходи- 
мое оборудование, и СЕО компании наде- 
ется, что уже к следующему году многие вы- 
вески на супермаркетах и магазинах будут 
использовать эту технологию. 

После отделения частные инвесторы по- 
лучат миноритарную долю в компании, а Хе- 
гох сохранит за собой мажоритарную. Та- 
ким образом компания надеется поправить 
свое нынешнее финансовое положение: об- 
щее падение акций Хегох в этом году соста- 
вило 79 %; прошлый квартал стал первым 
убыточным за 16 пет. 

Источник: СМем5 


Прорыв в памяти 


Компания 8 АА и германский производи- 
тель микросхем памяти йи#теот Тесв- 
пою<{е$ объявили о планах коммерческо- 
го выпуска микросхем магнитной памяти про- 


извольного доступа (тадпейс гоп от-ассезз 
тетогу, МВАМ). Для хранения битов дан- 
ных она использует не электрические, а маг- 
нитные заряды. В отличие от современных 
микросхем памяти ОКАМ и 5ВКАМ, МВАМ 
не требует для хранения информации посто- 
янной подачи электроэнергии. 

Новая технология открывает огромные 
возможности: теперь не придется ждать ми- 
нуту и больше, пока загрузится ПК или но- 
утбук. Благодаря МКАМ можно включать ком- 
пьютеры «мгновенно» — как телевизоры или 
радиоприемники. Применение МКАМ во всех 
видах устройств — от компьютеров до сото- 
вых телефонов и игровых консолей — поз- 
волит хранить больше информации, ускорит 
доступ и сэкономит энергию. «Тот, кто реа- 
лизует любое из этих преимуществ по ра- 
зумной цене, легко добьется успеха», — ут- 
верждает аналитик Раюдиез! Джим Хэнди 
(ип Напау)- 

Начальник отдела новых продуктов и тех- 
нологий отделения микроэлектроники 1ВМ Бой- 
жан Довари (Ват Оауап) рассказал, что ком- 
пания трудится над технологией магнитной па- 
мяти с 1974 года, но до сих пор ей не уда- 
валось создать микросхемы такого малого 
размера, который обеспечил бы их экономи- 
ческую эффективность. «Потенциально биз- 
нес микросхем памяти может очень сильно 
измениться, — сказал он. — Однако ключе- 
вое слово здесь — «потенциально». Хотя ВМ 
ипбпеоп доказали работоспособность МКАМ 
теперь перед ними стоит не менее сложная 
задача — спроектировать производственный 
процесс и освоить выпуск микросхем в доста 
точном количестве по приемлемой цене. 

В памяти МКАМ единицы и нулисостав- 
ляющие цифровой сигнал, хранятся на маг- 


и Сие бутылка шампанского! 
риходите всей семьей! 


` мягкая игрушка 


нитном материале, расположенном между 
двумя слоями металла. «Чтобы занести в этот 
сандвич единицу или нуль, через него про- 
пускается ток в том или ином направле- 
нии», — пояснил Давари. 

В 2003 году на заводах ИВМ будут выпу- 
щены опытные образцы, но массовое про- 
изводство микросхем МКАМ начнется не ра- 
нее, чем в 2004 году. «За последние три-че- 
тыре года 1ВМ не потерпела неудачи ни с 
одним технологическим или производствен- 
ным проектом», — отмечает директор @ана- 
литической фирмы Епмзопеегтта @гоур Ри- 
чард Доэрти (Екпага Вовепу). И все же, что- 
бы микросхемы МКАМ стали по-настояще- 
му массовым и дешевым продуктом, потре- 
буется время — Хэнди оценивает его в 10 лет. 

Потенциально МКАМ сможет конкуриро- 
вать с существующими микросхемами энер- 
гонезависимой флэш-памяти. Емкость пер- 
вых микросхем составит 256 Мб. Вопросы 
об объемах выпуска и цене Хэнди оставил 
без ответа. 

Источник: ОМеЕКи 


Атомная бомба против 
АМО 


Одновременно, но независимо от ВМ 
заявление о разработке новых технологий 
и производственных процессов сделала и 
корпорация Яи%е!. Причем было сказано, 
что эти новые технологии и процессы поз- 
волят создавать в 10 раз более быстродей- 
ствующие устройства, чем современные. [п- 
1е| заявила о том, что новая технология поз- 
волит создавать компьютеры! стоимостью 
$1500, тактовая частота которых составит 
ТО ГГц и которые по производительности 
будут сравнимы с современными мэйнфрей- 
мами стоимостью в миллионы долларов. 

рате! представила на конференции произ- 
водителей электронных устройств \егпа- 
Нопа! Нестопс Ремсе Мапуесгегз в Сан- 
Франциско прототип транзистора, в кото- 
ром минимальный размер элементов состав- 
ляет 0.03 мкм, что позволит создавать чипы 
с 400 миллионами транзисторов, работаю- 
щих с тактовой частотой 19 Гц. При этом 
напряжение питания не превысит 1 В. 

Напомним, что новый процессор Репйит 4 
производится по 0.18 мкм-технологии, со- 
держит 42 млн транзисторов и имеет так- 
товую частоту 1.5 Иц. На 0.13 мкм-техно- 
логию в массовом производстве |п!е| плани- 
рует перейти к концу 200] г., тогда же ме 
полностью заменит в своих чипах алюмини- 
евые проводники на медные. Затем запла- 
нирован переход на 0.10 мкм-технологиче- 
скую норму, кв 2005 г— на 0.07 мкм-тех- 
нологию. пе! планирует уменьшать размер 
транзисторов в своих процессорах на 30 % 
каждые два года. 

Источник: Россия-Он-Лайн 
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«Юнитрейд» растет 


8 декабря в Киеве состоялось торжест- 
венное открытие восьмого по счету магази- 
на компании «ЖЭвитрейд», в котором мож- 
но найти средства телекоммуникаций и со- 
товой связи, компьютерную и офисную тех- 
нику, мультимедиа ес. Особо стоит отметить 
привлекательную для многих программу кре- 
дитования, когда изначально покупатель оп- 
лачивает только четверть стоимости покуп- 
ки, после чего равными частями в течение 
года погошает оставшуюся сумму в привяз- 


нес-время до 28 февраля и 
абонплату до 31 мая следующего года 
плюс рождественские подарки. 


Новые горизонты осот 


12 декабря в зале «Славянский» Прези- 
дент-отеля «Киевский», что в столице Укра- 
ины, прошла пресс-конференция, посвящен- 
ная презентации проекта по созданию на 
территории нашей страны первого центра 
хранения информации. Он разработан ком- 
панией ифосот при участии Е-Зегусе и 
киевского представительства корпорации = 
чей, менеджер которой по связям с общест- 
венностью Александр Палладин и был веду- 
щим на данном мероприятии. 

Началась конференция с доклада перво- 
го заместителя председателя Госкомсвязи Ук- 
раины Александра Баранова, сделавшего 


ке к национальной воа- 
люте. Еще одной осо- 
бенностью проекта 
является тесное со- 
трудничество с круп- 
нейшим отечествен- 
ным оператором со- 
товой связи «Кивстар 
СМ». «Теперь наи- 
более прогрессивные 
пользователи в одном 
месте могут получить 
готовые решения, ос- 
нованные на приме- 
нении современных 


технологий», — отметил президент «Юнит- 
рейда» Владимир Колодюк. Мобильщиков, 
подключившихся к Сети в декабре, ожидают 
50-процентные скидки на разговоры в не биз- 


* ]99 уе. 


ударение на пока еще недоста- 
точном осознании нами всей важ- 
ности грядущих информационных 
технологий. После него выступил 
генеральный директор |пюсот 
Василий Полищук, рассказавший 
о планах развития компании и об 
открываемом центре хранения 


шения выступила известная на 
весь мир корпорация пе! — о 
его внедрении в Украине расска- 
зал вице-президент Е-Зегмсе Ан- 
дрей Безгубенко. По поводу стра- 
тегии №! поделился с присутст- 
вующими менеджер компании в Украине, Бе- 
ларуси, Болгарии, Молдове и странах Бал- 
тии Андрей Гребень. Были на встрече и пред- 
ставители государственной власти, давшие 


данных. Кстати, поставщиком ре- 


понять, что подобные инициативы 
они с удовольствием будут поддер- 
живать. По окончании меро- \ 
приятия желающие могли за- 
дать вопросы и, конечно же, 
пообщаться на фуршете. 


Черная быль 


15 декабря в столичном Дворце 
Спорта состоялась благотворительная ак- 
ция «В будущее без Чернобыля!» по- 
священная закрытию Чернобыльской атом- 
ной станции. Генеральный телекоммуника- 
ционный спонсор — компания «Укрбат» — 
обеспечила прямую видеотрансляцию ме- 
роприятия в сети Интернет (№ р:/ /млигм. 
ука! .+у). Все, кто не смог лично посетить 
Дворец Спорта в пятницу, получили возмож- 
ность принять участие в музыкальной акции 


ные рок- и поп-исполнители: «Вопли Видо- 
плясова», «Грин Грей», «Братья Карамазо- 
вы» и др. Кстати, именно к этой акции груп- 
па «Скрябн» подготовила премьеру песни 
«Чернобыль Рогеуег». 


СТАРЫЙ лруг 


ЛУЧШЕ новых двух | 


Основные преимушества: 


* Лучшее сочетание цены и качества 

* Скорость печати - 6 стр. в минуту 

* Легко устанавливается и управляется 
с вашего персонального компьютера 

* Низкие эксплуатационные расхолы 


ОКЕ, / Мевогк ЗоиНоп$ 
{ога СоБа! Зое у 


Официальные дистрибьюторы ОК! в Украине компании: 
Квазар-Микро - тел.: (044) 239-99-88, МТ - тел.: (044) 458-38-56, 458-00-34 
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10 декобря 1993 года поклонники ком- 
пьютерных игр познакомились с игрой, ко- 
\ торая впоследствии стала легендой. Да, 
| Великому @@ОЙМ`у исполнилось семь лет. 
Редакция нашей газеты от души поздрав- 
ляет с этим знаменательным событием как 
разработчиков, так и поклонников этой 
игры. Семь лет для компьютерной игры — 
это очень большой срок, и если по про- 
шествии столь долгого времени она ос- 
тается популярной, значит, это — на- 
стоящий шедевр. В чем, в общем, ни- 
кто и не сомневался, ведь до сих пор срав- 
нение с Рооптом является высшей похвалой 
для любого ЗО-шутера. Пожелаем же юби- 
ляру долгих лет жизни, помянем добрым сло- 
вом миллионы импов и какодемонов, в тече- 
ние всех этих лет героически погибавших от 
рук кровожадных геймеров, ну а родителям 
«новорожденного» — новых творческих ус- 
пехов. Пусть третий Роот повторит славный 
путь своих предшественников. 


п 
Много самых разнообразных слов было 


сказано об одном из самых скандальных про- 
ектов уходящего года — Аитенеет ВАс`бее$ 


о 
} 


лисе 


А 
РА Ш № 


АЙсе. И вот сие творение появилось на при- 
лавках. Теперь каждый из вас может лично 
ознакомиться с тем, какой увидели «Алису» 
Атепсап&Со. Мы, например, уже посмот- 
рели и с полной ответственностью заявля- 
ем — ЭТО должен увидеть каждый. Возмож- 
ности «движка» Оиаке 1! использованы на 
полную мощность. Спецэффекты — просто 
супер. Персонажи — неподражаемые. А в 
Алису мы все просто влюбились. В общем и 
целом Атейсап МсСеез Айсе определенно 
угрожает потеснить Засийсе с трона игры 
года. В январском номере «Моего компью- 
тера игрового» вы сможете прочесть мате- 
риал об этой игре, которая определенно 
встанет в один ряд с самыми громкими иг- 
ровыми проектами всех времен и народов. 


Скоро, очень скоро доберется до нас по- 
следний, пока что потенциальный, хит уходя- 
шего года — Ргоес! ИС, также известный 
как Пт Сота т. В этой игре вы должны 
будете исполнить роль суперагента супер- 
секретной спецслужбы и выполнить ряд смер- 
тельно опасных миссий в различных райо- 
нах земного шара. Счастливчики, которым 
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довелось познакомиться с 
демкой, утверждают, что игра 

заслуживает внимания, а обозреватели за- 
падных игровых сайтов, в руки которых уже 
попала полная версия — просто захлебыво- 


ются от восторга. Они утверждают, что Рго- 
ес! 1С1 обладает всеми лучшими качества- 
ми Рейа Еогсе и ТЫеЁ а это, согласитесь, 
звучит обнадеживающе. Так что нам есть че- 
го ждать. Тем более что ждать-то осталось 
совсем недолго. 


ртна! 


Что-то в последнее время Сиаке начал 
сдавать свои позиции. Непостоянные и не- 
благодарные клубмень переключились на 
Соитег ЭН Ке, а те, кто предпочитает сингл 
сетевой игре, вообще погрязли в Нйтап`ах 
и Алисах. И только настоящие фанаты про- 
должают оттачивать изошренное мастерст- 
во уничтожения виртуальных противников на- 
стоящими, кваковскими методами. И разра- 
ботчики из & бойууаге не бросили своих фа- 
натов в эту трудную минуту. Согласно офи- 
циальному заявлению, которое сделал Тодд 
Холлиншид, исполнительный директор 4, дол- 
гожданный аддон к © | — @чакКе ШИ Теат 
Агепа — ушел «но золото» и появится в 
продаже в канун Рождества. Хотя некоторые 
«независимые источники» сообщают, что это 
может случиться и раньше. Будем надеяться, 
что Теат Агепа вернет Квейку былую попу- 
лярность. В конце концов, продукты 4 еще 
никогда нас не разочаровывали. 


Польская компания КеБейтта всколых- 
нувшая игровой мир созданием известной 
игры «Горький 17» (в западном варианте Од 
ит}, снова выходит на мировую арену. Не- 
давно сотрудники этой компании анонсиро- 
вали новый проект под громким название 
СВОМ. Уже даже нашелся издатель. Им 
стала немецкая компания СБУ бойу/аге (она 


же издавала «забугорный» бидаеп Зе, ста- 
тью о котором вы МОГЛИ ЧИТОЛЬ В «Моем КОМ- 
пыотере» № 49). Но это все бопыной биз- 
нес, а что же будет представлять собой но- 
вый проект® 


Как-никак, а от создателей «Горького 17» 
следует ожидать чего-то особенного. Итск, 
первое, что заинтересует большинство игро- 
ков, — ккакому жанру будет относиться гот. 
Прочитав ответ разработчиков, лично я при- 
хожу к выводу, что подобные вопросы скоро 
станут совсем неуместны. Нам предлагают 
«облегченную ВРС, с элементами квеста и бо- 
ями в реальном времени». «Богатый сюжет» 
игрушки основан «на неизвестных фактах Вто- 
рой Мировой войны, приправленных изряд- 
ной долей мистики». Во как завернули. Вы что- 
нибуль понялиё Я — нет. Ну вот, к примеру, 
что значит «облегченная КРС»? Не иначе как 
очередная профанация любимого многими 
жанра. У героя будут расти два-три основных 
скилла, и в процессе прохождения он сможет 
овладеть тремя-четырымя умениями? Так, что 
лиё Ну, с «элементами квеста» все более-ме- 
нее понятно. Куда же без них. А вот «бои в 
реальном времени» могут всерьез отпугнуть 
потенциальных потребителей данного продук- 
та, как это случилось с АБоттайоп. Но, К ©0- 


жалению, Кебейтис`овцы не спешат посвя- 
щать нас во все нюансы, и все вышесказан- 
ное — плод моих собственных домыслов (на- 
деюсь, ошибочных. А каковы же факты Нам 
обещают огромный игровой мир, населенный 
множеством персонажей, живущих собствен- 
ной жизнью и воспринимающих вашего героя 
как одного из рядовых жителей-данной все- 
ленной. Нелинейный сюжет с множеством по- 
бочных квестов. Ход событий будет зависеть 
от того, в каком направлении вы будете раз- 
вивать своего героя. МРС, которые будут при- 
соединяться к вам в процессе. прохождения, 
управляются А, однако вы сможете отдавать 
им приказы и распоряжения» Ну, и напосле- 
док, как всегда, суперумный компьютерный ин- 
теллект, шикарная прафика, сбалансирован- 
ные умения и’статистики героя, удобный ин- 
терфейс. Кое-что сказано и о боях. Разработ- 
чики утверждают, что хотя все сражения бу- 
дут происходить в реальном времени, победа 
будет зависеть не от скорости движения «Мы- 
ши», агот ваших тактических навыков. Кроме 
того, болыцую роль будут играть боевые ста- 
тистики ваших героев — сила, ловкость, мет- 
кость, выносливость и пр. «Квестовая» часть 
игры обещает порадовоть нас четкими логи- 
ческими загадками, то есть вом ни вкоем слу- 
чае не придется тыкать тем или иным предме- 
том во все подряд для того, чтобы открыть 
дверь или решить другую проблему. 

В общем, все красиво и здорово, но да- 
вайте взглянем на скриншоты. Особенно на 
изображение главного героя этой, как зсяв- 
ляют разработчики, «эпической саги». Перед 
нами мультяшно-анекдотическая личность, 
бабушка которой (а скорее всего, и деду 
ка тоже} явно были родом с Северного Кав- 
каза. Такой персонаж «пришелся бы ко дво- 
ру» в очередном анимационном квесте, по- 
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строенном на приклю- 

чениях «героев устного народного 
творчества». Но с «эпической ролевой иг- 
рой» он аж никак не ассоциируется. А на 
фоне мрачных бэкграунлов енля «Горький 17» 
он смотрится совсем по-идиотски. Но не бу- 
дем торопить события, тем более, что до ре- 
лиза еще далековото, и за это время мно- 
гое может проясниться. 


Шутники из ВИххага 


Компания ВЁхагс! официально объявила, 
что пятой расой, за которую можно будет 
играть в УМагсгай! ПШ, будут МойЕ Е№ез. 
Для тех, кто не знает (хотя таких, наверное, 
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нет), напомню, что в игре будут присутст- 
вовать также Нитап$, Огс$, Ветоп$ и Ип- 
аео4. Самое смешное, что официальный 
анонс Ночных Эльфов был восемь меся- 
цев назад, во время выхода ОюЫо |. На 
прошлой неделе на сайте \\Магсгой Ш 
(ВНр:/ Лии ммасгай и. пе!) была выложе- 
на картинка, которая является ничем иным, 
как отсканированным и увеличенным фраг- 
ментом коробки французской версии ПГю- 
Ыо НП. И там, на этой самой коробке, четко 
перечислены все пять варкрафтовских рас, 
хотя на тот момент мы были уверены, что 
заявлены только четыре, а пятую националь- 
ность мерзкие близзардовцы окружили не- 
проницаемой завесой тайны. А они, оказы- 
вается, просто прикололись. Ну что ж, при- 
кол удался. А вот немного инфы, касающей- 
ся, собственно, Май! Е№ез. Это будет самая 
превняя раса в мире \\агсгой 1. Они пер- 
выми узнали, что такое магия, и начали ак- 
тивно экспериментировать в этой области. 
Плодом одного из таких экспериментов ста- 
ли Ретопз$, те самые, которые будут участ- 
вовать в игре. Вот такие серьезные ребята. 
Также в Сети появилось перечисление ос- 
новных юнитов, которые будут сражаться на 
стороне Ночных Эльфов — к сожалению, их 
отличительные особенности пока не извест- 
ны, А называться они будут так: Ей Вом- 
тап, бепйпе!, Огуаа, Огуа оРте Сом, ила 
оРте Таюп, ТгедпЕ Кок видите, работа идет. 
Правда, говорить что-нибудь о дате релиза 
лично я не решаюсь. Всем давно известно, 
что с В/итага`ом никогда нельзя загадывать 
наперед. 


Онлайновая Легенда 


Нет-нет, эта новость не имеет ничего об- 
щего с едеп$ оЁ Мю! апа Маок. Тут сов- 
сем другая легенда. Просто компания Ма- 
жтит Спайзта Эюао$ (интересное назва- 
ние, вы не находите?) объявила о начоле ро- 
бот над «онлайновым стратегическим экше- 


ном» под названи- 
ем МайНта Кедепт@$. В иг- 
ре вам придется управлять командой бой- 
цов, предпринявших крестовый поход во имя 


каких-то высоких идеалов. Действие будет 
происходить в фэнтезийном мире Ех. Для 
того чтобы выжить и победить в этой вселен- 
ной, вам придется овладеть холодным ору- 
жием, искусством’ рукопашного боя (значит, 
без элементов файтинга не обойдется} и изу- 
чить пару десятков магических заклинаний. 
Ну, а раз игра онлайновая, то кроме пол- 
чищ злобных монстров вам придется сро- 
зиться с живыми оппонентами, сидящими в 
различных точках земного шара. Звучит, со- 


гласитесь, довольно интересно. Правда, 
скриншоты лично меня повергли в легкое не- 
доумение. Хотя о вкусах не спорят... 


Зов Ктулху 


Разработчики из компании Неаайг! поде- 
лились некоторыми подробностями относи- 
тельно своего проекта, носящего название 
Сай оЁ СыЛВо — ОатК Согпегс ой Ме 
Ес. Я думаю, что уже само название долж- 
но насторожить поклонников мистической ли- 
тературы. И не зря. Ведь эта игра создается 


на основе настольной ролевой игры Сай ой 
СБ, которая, в свою очередь; создавалась 
по мотивам произведений Филиппа Говарда 
Лавкрафта — одного’из вепичайших писате- 
лей, когда-либо работавших в жанре Погтог. 
Тем, кто знаком © его творчеством, ничего 
объяснять не надо. Тем же, кто слышит это 
имя впервые, я настоятельно советую воспол- 
нить пробелы в образовании. Книги Лавкраф- 
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та того стоят. Но у нас сего- 
дня речь пойдет об игре Неаа- 
Виз. Перекочевав на эк- 
раны мониторов, игра из 

чистой КРС превратилась 
в некую смесь аспоп, КРС и, ко- 
нечно же, Воигог. Действие будет 

происходить в 1900 году в Новой 
Англии. Для того чтобы понять от- 
мосферу, в которую собираются оку- 

знуть нас разработчики, достаточно прочесть 
любую книгу Лавкрафта. Сотрудники Неад- 
Виз утверждают, что «сохранение оригиналь- 
ной атмосферы романов писателя является 
одной из основных задач». Игра будет состо- 
ять из четырех эпизодов, на первый взгляд, 
никак между собой не связанных. Но это 
только на первый взгляд. Вам представится 
возможность посетить города, в которых про- 
исходит действие большинства произведе- 
ний Лавкрафта, — Аркхэм, Данвмич, Инн- 
смут и др. Все эти места объединяет одна 
особенность. Здесь по-настоящему страш- 
но. Они овеяны ужасными легендами, при- 
везенными моряками с далеких островов, на 
которых до сих пор можно встретить руины 
городов, построенных прачеловеческими ра- 
сами. Расами, богом которых был Ктулху. 
Вам будет предоставлена возможность вы- 
брать одного из четырех доступных героев, 
каждый из которых будет решать возникшие 
проблемы по-своему. Разработчики обещо- 
ют нелинейный сюжет, сочетание «традици- 
онного» оружия экшена и мощной древней 
магии. Игра обещает появиться в продаже 
в ноябре 2001 года. 


Новый турнир Магов 


Девятого декабря в Киеве, в клубе $аг- 
допа, впервые в-Украине, состоялось зна- 
менательное событие — а именно, турнир 
РТО-Япония. Многие любители Масс: 
Тре Са Негта знают, что это обозначо- 
ет, а для тех, кто не знаком со сложными аб- 
бревиатурами, поясняем: РТО (Рго Тоиг Оца|- 
Шег$} — квалификационный турнир, победи- 
тели которого имеют право принять участие 
в ПроТуре [Бто второй по крутости, после 
Чемпионата мира, турнир. Его призовой фонд 
около 200000 долларов для участников, за- 
нявших первые 64 места). Турнир проводил- 
ся в формате Ежепаед, стоимость участия в 
нем составляла 10 долларов, а главный приз 
(его выиграл, кстати, киевлянин Николай Са- 
мосватов} — 250 долларов. В турнире при- 
няли участие около 20 магов из Киева и гос- 
ти из Москвы. Что ж, поздравляем Николая 
с победой и надеемся, что он сможет при- 
нять участие в ПроТуре, и тоже выиграть ©. 
Ну, и надеемся, что подобные турниры в Ки- 
еве будут организовываться чаще и участ- 
ников будет больше. 


КОМПЬЮТЕРЫ 


тел. 276.89.21, 276.73.16 


Как правило, большие 
массивы изображений хранятся на специ- 
ализированных сайтах. По запросу «рВою- 
зНе» поисковый сервер Соос! ‘выдал мне 
2570 ссылок, АйаМ5ю — 4967. В Ку- и 
ЦАМеГе все поскромнее, но ресурсов все 
же достаточно: КатЫег — 280 фотосайтов, 
Япаех — 1572. Ну что ж, попробуем сори- 
ентироваться в этом необъятном океане и 
найти что-нибудь полезное. 

Начнем с дальнего забугорыя. Как ни стран- 
но, но сайты НЧр://ммими4ою.сот и 
Бир://м^им.рпою.сот почему-то в Инете от- 
сутствуют, зато есть № р:/ /мимими рПото те! — 
глобальный ресурс для любителей фотогра- 
фий, в архивах которого хранится 6000 (1 
изображений Нью-Йорка! Идем дальше — на 
ВНр://мим.бтеейтаде$-со-иК находятся 
доступные для абсолютно бесплатного ска- 
чивания обширные залежи фотографий, там 
же тебе предложат загрузить много рулонов 
обоев и фирменный скринсейвер. Ну, а если 
надоели земные пейзажи, березки да осины, 
милости прошу в «Архив изображений 
МАЗА»› (№Нр://млим.паса.доу/даИегу/рНо- 
#0). Здесь множество интереснейших фото- 
объектов ближнего и дальнего космоса, в том 
числе международной космической станции. 

Традиционная бумажная фотография не- 
ожиданно проявляет себя на р: / /м\мим. 
ритервою-сот — тут предлагают распе- 
чатать ваши фото, естественно, присланные 
по электронной почте в виде файлов. При 
этом еще и отреставрировать, отламиниро- 
вать, а также записать на СО. Можно от- 
править свой «шедевр» на конкурс, который 
тут проводится — а вдруг заработаете от 
$20 до 50 скидки на выполнение заказов. 
Это уже что-то, осталось только разжиться 
кредитной карточкой. 


Никак нельзя прой- 
ти мимо ресурсов крупных фирм. На- 
пример, корпоративный сервер р: / /мимими. 
од«.сот — шикорная галерея фотогра- 
фий, а также подборка профессиональных 
портфолио; более того, отсюда можно по- 
слать свое фото (снятое на пленку АСЁА) и 
выиграть приз! Среди фамилий участников 
встречаются и наши соотечественники, так 
что компания вам подберется. Жаль только, 
что картинки маленькие, зато много. 
М/еЬ-представительство Же@ак (вНр:// 
ммм .КоЧаК. сот) предлогает вам сохра- 
нить свои фото в он-лайне, тут же есть ру- 
брика «Фото дня». Сссылка №№ р:/ /мимими фи 
Й. сот выводит на сайт, целиком посвящен- 
ный некоторым сортам сигар — впрочем, 


В :. = 
1 барае [7 нормой сов 


курение вредит здоровью, особенно лоша- 
дей и хомяков, посему отправляемся на 
БНр://ммими Фот. сот и находим еще 
один сервер известной фирмы, где выложе- 
но много технической и рекламной инфор- 
мации о новых камерах, особенно цифро- 
вых, но не более. 

Как хочется иногда усесться у камина и 
полистать старую подшивку «Вокруг света» 
или «МК». Ну, а если с камином не лады, то 
не забывайте о Сети, ведь тут вы обнару- 
жите не только архив этих изданий, но и лю- 
бимый многими журнал «МаНота! Сео- 
дгар№с$» (ЮНр://ммм.паНопа!део- 


дгарН. сот/рпоюдгарНу). 
На сайте множество фотоотчетов о путе- 
шествиях на край света и ценные ссылки на 
различные фоторесурсы. С помощью поис- 
ковой службы сервера вы найдете извест- 
ных фотохудожников по их специализации 
или месту проживания. 

А вот каталог «Фотосайты для работ- 
ников образования и студентов» 
(р: //ммм.ИЬ.поаа.доу/@ос5/рноо5Не. 
Вт} пригодится англочитающей части, пуб- 
лики, занятой поисками документальных сним- 
ков морей, океанов и спутниковых фото. Че- 
го стоит одна лишь галерея снежных кристал- 
лов Ир: / /мгигми.И5-саМесв-еди/-сНопс/ 
зпомсгуКИ$. Кстоти, этот каталог являет- 
ся частью грандиозного проекта американ- 
ского правительственного @р://мимими.рНо- 
зоНЬ. поаа.доч. 

Весьма популярна в офисах киевских фирм 
программа УМеь$В ой. А если ты еще к 
Инету подключен, то прога обеспечит тебя, 
дорогой читатель, до конца следующего ты- 
сячелетия картинками «на весь экран». Для 
этого зайди на И р:/ ИУмумииг ме БВ о. сот 
и возьми относительно небольшую програм- 
му для подгрузки свежих рулонов обоев. Там 
же имеется солидная галерея этого добра 
для ручной скачки. 

А как же обстоят дела в КУМе!е? На рос- 
сийских развлекательных сайтах вроде 
ЬНр:/ /ЛотетКо.ги (Николай Фоменко пред- 
ставляет...}, Вир: //ЬК.И51.ги «Быки и коро- 
вы», № р:/ /мимими лови [Идиоты они И В 
Африке...) вас порадуют многими фотогро- 
фиями и рисунками на самые разные темы. 
Однако все обставлено такой массой бан- 
неров, что передвижение сильно затрудне- 
но. А вот на № р://муигм. отет-ги ты об- 
наружишь качественные фото на все случаи 
жизни, много коллажей, а также «обойный 
матерьяльчик», в том числе по мотивам из- 
вестных кинофильмов. 

Свыше 2000 отличных фото можно найти 
на Ш р:/ /боо-тик.а-гы — все это богатст- 
во хорошо структурировано и часто обнов- 
ляется, а возникнет желание друга порадо- 
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вать — выбери картинку 
и отсылай в виде почтовой открытки. 

Как и следовало ожидать, р: / Ими. 
маЙрарег$-го посвящен все тем же ноа- 
стольным картинкам. 

Думаю, убедил тебя, что Рунет ресурсо- 
ми такого рода обеспечен с большим запа- 
сом, посему ты сам с легкостью найдешь тут 
все, что тебе нужно. Теперь вот самая по- 
ра перейти собственно к фотографии. 

Сайт ВНр://мииим Фофо-го насыщен раз- 
нообразнейшей информацией, которая за- 
интересует и новичка-фотографа, и ее 


знаеш а 


ее еее 


МОМ 55 4 
мя яр -40.3-5 60 


© ом 
89 зотонатериалы 
амикаты для 


обработки 


а Е е- — 


сионала, но собственно фото там нет. Впро- 
чем, я с большим интересом качнул оттуда 
([Бнр:/ ммм Фою-го/а Не /атрии!.рр?а?_ 
4=8&раде 14=1) обстоятельную статью Дми- 
трия Самоделова о цифровой фотографии. 

А знаете ли вы, что во Франции с недав- 
него времени запрещено фотографировать 
демонстрации и уличные беспорядки? Это я 
вычитал в разделе новостей. на Ир: / /мимгуг. 
рпоюфоте.ги. Кроме того, на этом весь- 
ма достойном и уважаемом сайте есть га- 
лерея любительских и профессиональных ра- 
бот и масса материалов по теории и прак- 
тике фотографии. 

Интересной мне показалась. и подбор- 
ка ссылок на № Мр://мим.аБеюр. а! гц. 
Как сказано в аннотации: «Здесь представ- 
лен каталог ссылок на фотосайты катего- 
рии Ете Ан Мосе (неэротическая обнажен- 
ность}». Высокое искусство «ню», тщатель- 
но отсортированное по категориям, спо- 
собно доставить удовольствие любому взы- 
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скательному це- 
нителю этого жанра. 

Темо-то какая у нас благополучная ока- 
залась — даже в родных пенатах, то есть в 
ЦАМее, с фотосайтами все в порядке. Ес- 
ли тебя интересует история Украины или 
срочно нужны виды Киева (чтобы отправить 
письмо дядюшке в Канаду,] читай дальше. 

«Жиевлянка» — очень приятный ресурс 
о столице нашего государства: не слишком 
большие, но качественные фото Киева, о 
его истории и современности. Вполне по- 
дойдет для подготовки реферата по истории 
города (Мр://Юе\муаткКа.паго@.ги). А 
какой же Киев без Киево-Печерской Лавры 
(6нр:/Лауга.Ь ет. сот) — тут все о ее 
истории, а также фотоальбом. Далее Геле- 
сеево (ВНр:/ /мим.дою$еуо.Кеу.иа) — сайт 
посвящен киевскому району Голосеево. Но- 
вости, Желтые страницы, Фотоальбом. 

А вот еще такое — для очень жалобно- 
го письма тому же канадскому дядюшке с 
просьбой о материальной помощи. Рвею- 
даНегу «Ипаегогоипта ой Кеу» Нр:// 
ммм. [4с.пе#/Леппоп/рфою.Ю |) — го- 
лерея киевских фотографов, посвященная 
индустрии, пейзажам и портретам. 

Особняком стоит чрезвычайно ценный ре- 
сурс — «Вроне-Сайт» Чобитка Васи- 
лия» (ЬНр://аттог.Юеу.-ша). Очень мно- 
го фоток и рисунков бронетехники, а также 
масса информации обо всем, что с этим свя- 
зано. Заходите, не пожалеете. 

«Киевское метро» (6Мр://м\мм. 
тенороШепт.ЮКЮеу.ша) представляет хро- 
нику развития метрополитена: прошлое, на- 
стоящее и будущее. Схемы и описание стан- 
ций с фотографиями, оплата проезда, кол- 
лекция проездных, статьи о подземном сред- 
стве передвижения. Ссылки. 

«Автосалон» (Нр://ацчю$оп.сот. 
ца} — история автомобилей и автомобиль- 
ных компаний, частные объявления о продо- 
же и покупке машин, фотогалерея, инфор- 
мация для автолюбителей, форум, советы, 
юмор и т. д. 

Ну, и на десерт несколько необычных ре- 
сурсов. 

Коллекция фотографий со всего мира на 
сайте ИНр:/ /млим.5Вос.пег.ац. Рубрика- 
тор каталога выполнен в виде глобуса, здесь 
вы найдете все — от Аляски до Марокко. 
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«Лунное представительст- 
вов Украине» (6Нр://милм. №- 1) 
па.сот.иа). Просто и со ‹ 
вкусом. Продажа участков 
на Луне, также можно при- 
обрести участки на других плане- 
тах Солнечной системы. Правовая 
информация по данному вопросу, 
коллекция фотографий планет и спут- 
ников. 

«Фотоальбом домашних живот- 
ных» (6Нр://мулм.Посфою.Юеч.иа/ре!5} 
полностью посвящен домашним животным. 
Если у вас есть фотки вашего любимца, сме- 
ло отправляйте сюда, в новый фотоольбом. 
Таким образом вы сможете поучаствовать в 
рейтинге и пообщаться со своими единомы- 
шленниками. Фотоальбом полностью авто- 
матизирован — поэтому вам не нужно бу- 
дет ждать. 

«Дорогой Леонид Ильич Бреж- 
нев» (6Нр://мум.Япах.ар. оаЛюмт/ 
ЬгезжВпем. $ т. На страницах сайта мно- 
жество уникальных фотографий, жизнеопи- 


Преьо асек Мельньй Ты Год 


сание и воспоминания соотечественников 
Л.И. Брежнева, а также анекдоты — все это 
из его родного города Днепродзержинска. 

«Жиевский Зоопарк» (В Нр:///лтауе!. 
Ку.огд/Ку!и/х00} — фотографии и опи- 
сания животных, история и информация яс- 
но о чем. Увидите многих зверюшек и виды 
зоопарка. 

А ведь это лишь малая часть фоторесур- 
сов Сети. Более того, автор не успел да- 
же словом обмолвиться о своем любимом 
фотосайте (№!р:/ /мгими. 59-го]. Но об 
этом, наверное, уже в следующей статье. 
Удачного серфинга, читатель, на волнах 
Фото\еБ’а! 


> 
ы 
= 
= 


№ 51(118) 18.12-25.12. 


{Окончание. 
Начало в МК № 50 (117) 

Еще один персональный брандмау- 
эр — детище канадской фирмы $Ю- 
па! 9 боноп (®ир:/ /мигм Я атсй9. 
сот} — прогромма беп$ее! РС 
НЮЕ\МУАМ. 2.06 (рис. 1). Блогодо- 
ря тому, что поддерживаются УРМ с 
функциями удаленного администрирования, 
это приложение считается одним из лучших. 
Так как оно работает не только под \МУг- 
дом 9х, но и под МТ, подходит как для до- 
машнего ГК, так и для сервера небольшо- 
го предприятия или офиса. Установив РС 
НКЕМУАЦ., пользователь сможет контроли- 
ровать все порты и сервисы, обеспечиваю- 


щие связь через Сеть. Но самое интерес- 
ное — продукт запрещает/разрешает ра 
боту не только сервисам, но и различным, 
отличным от ТСРЛР, ЦОР, протоколам. Так- 
же этот «щит» фильтрует поступление не- 
санкционированных пакетов на рабочую 
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станцию в обоих 
направлениях. 

К великому сожалению большинства юзе- 

ров, программа не бесплатна. Как и во всех 

программах, после инстолляции перед нами 

появляется стандартное «приветствие» (рис. 2}, 
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в котором отображаются все про- 
исходящие в сети события. РС АЕЕ- 
УУАЦ. предоставляет широкий спектр пра- 
вил управления: чтобы убедиться в этом, до- 
статочно заглянуть в меню ЕИе программы 
и выбрать файл с предоставленными разра- 
ботчиками провилами (заходите в Сватае 
В\езе! ЕЙе, и перед вами Сое.й\,, Ое- 
ив, ЭтрИе.1им и т. д.). Если же вы само- 
стоятельно захотите разработать стратегию, 
добавьте либо удалите что-то из существу- 
ющих рулов. Пункт ЮйрИау определяет ре- 
жим работы программы: галочка против м- 
ийтхе о $узТгау заставит РС НКЕМ/АН- 
при сворачивании окна «прятаться» в панель 
задач радом с часами и уже оттуда (кстати, 
при этом программа не требует каких-то си- 
стемных ресурсов) бдительно следить за ва- 
шей безопасностью. 

Спасибо разработчикам, что они поза- 
ботились о том, чтобы оградить пользовате- 
лей от стандартных сетевых атак: [ап а 
1асК, У/пМ ке, [СМР пикез и пр. Возможно, 
вокруг вас уже давно плетутся какие-то коз- 
ни. Наверняка бывало, что откуда ни возь- 
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мись что-то «выкидывало» 
из Сети или противный !Ехргег выдо- 
вал сообщение о недоступности сервера и 
невозможности доставить файл при вроде 
бы стопроцентной связи? 

Кстати, в этой софтине можно вести жур- 
нал событий. Вы хотите посмотреть главные 
настройки, тогда следуйте за мною в пункт 
№ ще5 главного меню. Если поставить голоч- 
ку напротив ведет Оп, то все события бу- 
дут отображаться в рабочем окне (рис. 2}, с 
также заноситься в файл отчета. Если есть 
необходимость, тут же запарольте все наст- 
ройки программы — порой это бывает очень 
важно. В следующей закладке АИ МетиготК 
Фе\мсе высвечивается весь список исполь- 
зуемых правил йге\иой, также вы можете вклю- 
чить так называемый «режим обучения»: в 
этом случае при появлении не оговоренно- 
го правилами события программа стонет за- 
прашивать у вас, что же ей предпринять 
(рис. 3). Здесь уж н воше усмотрение: или 


[Соебеа РС НИЕ АТ И 
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разрешить (АЙе\м), или блокировать 
(ВТосК) — таким образом создать новое пра- 
вило, либо блокировать/разрешить только 
на время данного соединения (ЙееКк/А- 
1юм аугта НЕ 5е551ют). Также в этом ок- 
не вам предоставлена прекрасная возмож- 
ность посмотреть, что так настойчиво пыта- 
ется прийти/уйти через ваши ворота — для 
этого просто кликните на $вВе\м Юетайб. 
При установке РС АКЕУУАЦ. на компью- 
тере, являющемся шлюзом в Сеть, можно 
заблокировать трафик, использующий про- 
токолы АЕР, (РХ/5РХ и МеВЕШ, однако тон- 
кой фильтрации протоколов МеЁВЕЦГ и 
1РХ/5РХ добиться невозможно. Да, чуть не 
забыл, в случае если данный Ягемиай стоит 
на главном компьютере, все равно вы смо- 
жете настроить каждый сетевой одаптер в 
отдельности, при этом задав правила ($е- 
рагсие Воесе!5 фог Еасн Менмо ОеуКе) 
Попробуем подытожить все сказанное о 
Сопбеа! РС Агемуой 2.06. Программа рассчи- 
тана, прежде всего, на подготовленных поль- 
зовотелей, следовательно, в случае непра- 
вильно сконфигурировенных правил «прорех» 
в вошей защите только прибавится. Особен- 
но рекомендую продукт тем, кто имеет ВЧС, 
вель этот брандмауэр хорошо зарекомендо- 
вал себя в работе с большим трафиком. 
Следующая заслуживающая внимания ве- 
щицс — Мочоп Имегпе# Зесийу 
2000 2.0 _ подарок от дедушки Нортона. 
И хотя об этом продукте корпорации Зутап- 
Чес уже’‘подробно рассказывалось на стра- 
ницах нашего журнола («МК» № 36}, и я за- 
молвлю несколько слов на эту же тему Од- 
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но из неоспоримых до- 
стоинств предлагаемого Футентес 
{6#р://ммии.зутат!ес. сот) покета — обес- 
печение комплексной зощиты домашнего поль- 
зователя или работника небольшой фирмы 
при работе в Интернете как от отак хаке- 
ров, так и от всевозможных вирусов. Продукт 
включает №етот Регсопсй ЕтемгаЙ, вы- 
полняющий стандартные функции персональ- 
ного брандмауэра (парольная защита наст- 
роек, возможность блокировки СооЮез, а так- 
же вездесущих рекламных баннеров, веде- 
ние журнсла работы). В Мойоп тете! 5е- 
сийу 2000 представлена и очень хорошая 
утилита — Момоп Рагете! Сотито|, от- 
вечающая за разграничение тактик исполь- 
зования ресурсов Сети в зависимости от про- 
филя юзера [очень удобная штука для рабо- 
ты в офисе!), контроль посещаемости сайтов. 
Следующая не менее интересная по сво- 
ему значению для работающего в Сети — 
утилита ВосКОомт 2000 7.0 (Внр://мимим. 
юскКаомп2000.сот) от корпорации [юсК- 
Рому Согр. Что особенно радует многочис- 
ленную армию юзеров, так это поддержка 
различных операционных систем: У/т- 
ао\уиз 9х/ МТ/2000. Только вот для каждой 
операционки подходит исключительно «ее» 
версия, так что универсальной Тоск- 
Ро\мп 2000, увы, не назовешь. Но все-таки 
наверняка каждый найдет для себя что-то по 
душе — и я это сейчас докажу. 
Изначально эта утилита была задумана 
для детектирования «пасущихся» на ком- 
пьютере троянских коней, а также очистки 
«авгиевых конюшен» (чистка системного ре- 


= жы — 
т 
= 


естра, удаление файлов тро- 
янов). Как оказалось, [осКРомип 2000 очень 
помогает при всевозможных атаках на вас, 
ведь он прикрывает систему встроенным 
Вгеммай. 

Единственный «минус» программы — ее 
условная бесплатность. Вам дают 30 дней 
испытательного строка, по истечении КОТО- 
рых вы или должны честно зарегистрировать 
программу, или... 

Как только закончится инсталляция, у вас 
на «Рабочем столе» появляется пиктограм- 
ма в виде красивого желтого замочка, не- 
двусмысленно дающая понять, что вас охра- 
няют надежно. Программа может зопускать- 
ся вместе со стартом УИпо\м$ и «висеть» в 
трее, что очень облегчит жизнь любому поль- 
зователю. . 

В окне меню 1осКРомт 2000 (рис. 4] все 
интуитивно понятно: программа ведет жур- 


р И. 


сКбочт 26000 %7 0 - 0 з 
2 Мех Нер 


н 8 НАСКЕВ `_ `Невмогеийогтавоя 


5210 
8 ОЛУЛМО0\/5\ОЕРВАВ ЕХЕ 
В О \УЛМОО\4/5ОВУЗРАСЕ ЕХЕ 
2 8 НАСКЕВ 


^^ Емеите: 
^ (плаг факе: 

Сопиесцед те. 

Февте: 


Ее 
з 8 НАСКЕВ 

9440 
$$. ОАМАМОО\/5\ИМРЕЕВ.ЕХЕ и 


20717552.45 |: 
мевае сек ' 
оаэ -О2ьзтраБаузи ие? 


ЗР абфез$ 


{3 оэмлмобм АЕ ЕХЕ 
= $ НАСКЕВ 
=. $ ВРОТНЕВ 
Г} о\\мНоб\/6\зрооКРАМТЕЯЗ 


нал работы и учитывает все критические со- 

бытия, произошедшие в течение сеанса. 
Если на комп пытаются напасть извне или 

просто какой-то умник намерен к вам под- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ключиться, выскакивает окно 
(рис. 4), где высвечивается [Р-ад- 
рес того парня, а также 
адрес ломена его провай- 
деро. 

В настройках меню, в котором 
фиксируются трояны, можно опре- 
делить как известные сигнатуры (у 
программы довольно-таки внуши- 
тельный список, но, на мой взгляд, уж 
слишком ориентированный на американ- 
ского пользователя), так и доселе неизве- 
стные вирусы. В закладке ОрМоп$ есть воз- 
можность включать/выключать защиту от 
всякого рода нюков (Миуке РгоесНоп). 
Особенно порадуются многочисленные по- 
клонники |[СО: если вы поставите птицу в 
графе {СО МиКе Реесйоп, то защита вам 
обеспечена. Также в программе «прослу- 
шиваются» порты особо популярных троя- 
нов Васк Опйсе, Ме! Виз и т. д. Как только 
они захотят к вам «подсесть» извне, вас не- 
медленно известят об этом. Для постоянных 
клиентов, они же зарегистрированные поль- 
зователи, компанией предусмотрено обнов- 
ление баз сигнатур вирусов. В общем, в ли- 
це 1оскКромп 2000 вы получите не только 
неплохого сетевого сторожа, но и систем- 
ного доктора. 

Программ, действие которых направле- 
но на обеспечение безопасности в Сети, ве- 
ликое множество, и с каждым днем их все 
прибывает. Я специально остановился в этой 
статье лишь на самых универсальных. А ес- 
ли описанные продукты использовать не по 
отдельности, а комплексно, то никакой враг 
вам не страшен — ни человек, ни вирус. 

Итак, удачного вам коннекта и попутного 
ветра в плавании на просторах Интернета! 
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ОВЕВеаа 1.0, 379 Кб 

роте: ИНр:/ /е!1х5оЯ.пато@.го 
Фоуитоаа: № р: / /айх5оЯ .паго@. 
гу/ОВЕВеаЯ. р 

Иногда случается, что даже если нет не- 
обходимости редактировать файл базы дан- 
ных, его все равно приходится просматри- 
вать. Если это надо сделать один раз, то еще 
ничего, но если их много, то уже возникает 
проблема. В голову начинают лезть мысли 
вроде: «А не попить ли мне лучше кофе?» и 
«Пля картинок же сделали вьюверы, почему 
же нельзя что-то придумать для файлов баз 
данных®» И нечего загромождать свою дра- 
гоценную голову ненужными проблемами, 
просто возьми и почитай «Мой Компьютер» — 
тут тебе расскажут, что есть все-таки про- 
смотрщик ЧЫ файлов, и имя этому чуду ЮВЕ - 
Веа@. Данная программа позволяет про- 
сматривать ЧЫЁфайлы версий от @Вазе до 
Убиа! ЕохРго. Само собой разумеется, что 
ничего не сбоит и может показать даже «ме- 
мо» поля файлов. Что самое замечательное, 
так это то, что для нормальной работы ОВЕ- 
Вес4 не требуются ни дополнительные драй- 
веры (ООВС, ОВЕ, М$ 4е1, ни библиотеки 
(ЧИ, осх, ни вообще какие-либо малоизве- 
стные тебе файлы! 


Участки под застройку в 
ИНТЕРНЕТ 


ТИТЕЮМЕТ ОАТА СЕМТЕК 


- хостинг 
- размещение серверов 
- выделенные линии 


рропе 221.33.36 а|.пе! 
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ХагОК 3.5, 700 Кб 
роте: ИНр://216.74.68.207 /5спр!. Инт 
домоо4: ННр://216.74.68.207/ХагОКйр 
Я искренне надеюсь, что мне не придет- 
ся в п’ый раз повторять, что такое КС и как 


работать с этой сетью чатов. Но совершен- , 


но уверен — не мешало бы объяснить, что 


„ах яже никак 


|. 


программы, дающие доступ к данной сети, 
допускают работу со скриптами. Что сие та- 
кое2’Это как макроязыки в МахЗа или нечто 
подобное. ЖагОК — это скрипт для м/КС, 
желательно для русской его версии. У пред- 
лагаемого объекта программного кода кро- 
сивый интерфейс и много прикольных фишек, 
среди которых фичи для ноподения и оборо- 
ны. Казалось бы, что еще надо для счастли- 
вой жизни@ Я могу ответить: научиться тво- 
рить то, что делает скрипт, своими руками! 

Радег Май+ 1.2, 350 Кб 

Боте: № Нр:/ /мммим.радегсот-гы 

домиюад: Вр: //ммим.радегсот.ги /рго- 
дг/абтай. р 

Я очень часто отправляю сообщения на 
пейджер своей девушке, ведь она же не дол- 
жна забывать, как зовут парня, который ее 
так крепко любит. После того как девушки, 
принимающие послания, стали с раздраже- 


4х ве 55. 


нием реогировать на номер пейджера моей 
девушки, я решил воспользоваться Интерне- 
том. Первым делом зашел на сайт операто- 
ра пейджинговой связи, нашел нужную мне 
страницу и отправил сообщение. Для подст- 
раховки нажал кнопку «Отправить» пять раз. 
Но только три весточки достиги своей це- 
ли — пейджера в кармане куртки моей де- 
вушки. К тому же ребята, которые делали 


сайт оператора, без ви- 
димых на то причин навесили туда ку- 

чу «тяжелой» графики. Трезво оценив ситуа- 
цию, я совсем пригорюнился и собрался уже 
отправлять послание аналоговым способом. 
Но тут мне на глаза попалась Радег Ййай+, 
предназначенная для отправки сообщений 
на пейджеры. От тебя требуется немного: вве- 
сти номер пейджера и текст письма. Про- 
грамма сама установит связь с провайдером, 
почтовым сервером, отправит сообщение и 
{в случае надобности) отключит соединение. 
Данная ВаКя не требует никакой инстайля- 
ции и дополнительных библиотек (модулей). 
Все компании-операторы можно объединить 
в отдельный список, откуда их впоследствии 
и придется выбирать. При настройке каждо- 
го оператора для отправки сообщений в про- 
громме следует указать специальную маску 
е-та{а. Как мне показалось, вещица очень 
хорошая, только если 6 еще и фон под под- 
сказками не был полупрозрачным... 

Копозо_! Радек 3.6, 848 Кб 

Коте: №Нр://15радег.а-ги 

домутюаа: Ыр:/ Люто5оН гай -ко/зой/ 
радег. р 

1опозой Радег предназначен. для выпоя- 
нения тех же функций, что и предыдущщий, 
но он мне понравился гораздо больше Радег 
Май+ из-за некоторых очень полезных воз- 
можностей, а именно: 


ЕЕ т 


ке => о ое аеиыт. еые...№ 

=” групповой режим отправки; 

=- отправка сообщения по. частям (если 
оно длинное}; 

$ счетчик символов; 

- отложенная отправка, 

+ автоподпись и овтообращение; 

> ведение логов; 

3^ и, наконец, список городов с доступ- 
ными операторами. чу 

Насчет последней функции хочется скен 
зать отдельно: компании, обслуживающей 
пейджер моей девушки, не оказалось. Но 
даже не успев огорчиться, я увидел, что мож- 
но самому добавить требуемого операто- 
ра, достаточно просто ввести его парамет- 
ры. Короче говоря — тем, кому требуется 
функциональность, а не красота — советую 
1опазоН Раде 

До спедующей скачки! 
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(Г1родолжение. 
Вочало в МК № 49, 50} 


Успешная раскрутка собственного сай- 
та, интарнет-проекта, да и оффлайн-акций 
во многом зависит от использования допол- 
нительных инструментов маркетинга. В Се- 
ти им может стоть.личнся, семейная, клуб- 
ная или корпоративная е-тай служба. Учи- 
тывая, что электронная почта как средство 
персональной связи применяется почти 100 % 
пользователей Интернета, то лучшего «по- 
мощника» в этом деле, на мой взгляд, и най- 
ти нельзя. А в.свете приближающихся ново- 
годних праздников что может быть лучше, 
чем подарить бесплатный е-тоай ящик сво- 
им родственникам; друзьям, партнерам? 

Вот несколько преимуществ, которые пре- 
доставляет такая служба. За счет постоян- 
ного обращения к вашему почтовому ящи- 
ку посещаемость муеБ-проекта увеличивает- 
ся кок минимум на. 20-30 %. Теперь вы как 
администратор службы можете рассылать 
рекламную информацию, аннотации, раз- 
личного рода электронные бюллетени и пред- 
ложения, обзавестись для различных проек- 
тов несколькими персональными ящиками (в 
одной почтовой службе]. Конечно, счастли- 
вым обладателям. собственного !Р-адреса 
создать такую службу несложно, но что де- 
лать обычному пользователю? Ему на по- 
мощь приходят компании-спонсоры, которых 
хотя в Сети не такуж и много, но их услуги 
ценятся большинством меБ-владельцев на 
Зоподе очень высоко. Существуют приме- 
ры, когда благодаря умелому использова- 
нию этого сервиса сайты с малым трафиком 
превращались в лидеров национальных ГОР- 
рейтингов. Даже. если у вас нет собственно- 
го сайта, данная услуга предполагает со- 
здание миеБ-страницы управления с прело- 
ставлением персонализированного ЦЕЁ, с 
возможностью. настроек и мало-мальского 
дизайна. 

Итак, знакомьтесь: № р:/ Дмимим.ххп. 
сот — это ууеБ-узел почтового сервиса. До- 
статочно популярная служба, которая за 
свои бесплатные услуги размещает фрейм- 
баннер в папках.всех зарегистрированных 
пользователей и‘периодически высылает кор- 
поративный бюллетень с указанием ново- 
стей и предложений. Насколько мне извест- 
но, пока что здесь не поддерживались (хотя 
такие попытки были) протоколы РОР и ЗМТР, 
то есть управлять почтой можно только при 
посещении \еБ-страницы почтовой службы. 
Тут имеется многоязыковая поддержка (все- 
го насчитывается 14 языков, включая рус- 
ский, — к сожалению, пока. нет украинско- 
го}, однако весь сайт (кроме ознакомитель- 


ной страницы и 
регистрационных форм] толь- 
ко на английском. При регистрации вас 
попросят заполнить классическую форму и 
указать персональные данные и характери- 
стики уеБ-узла, а также второе имя почто- 
вого домена, под которым и будет зафикси- 
рована ваша почтовая служба. Нопример, 
если вы введете свою фамилию, она будет 
иметь персональную страницу — нечто вро- 
де ®Чр://доюроиретКо.ххп.сот, соответ- 
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ственно, всем зарегистрированным у вас 
предлагается личный е-тай такого типа: 
зегдеу@доюрирепКо-ххп.сот. Автома- 
тически вам как администратору откроют 
ящик мебтазег@доюрирепКо-хтп.сот. 
Из сервисных настроек можно только изме- 
нять обои (или цвета из предоставленной по- 
литры}, а также откорректировать ссылки на 
ваш сайт и базовый язык открытой для вас 
меБ-страницы сервиса. Очень удобно, что 
на титульную страницу (или любую другую} 
своего сайта вы можете ввести Нит|-код до- 
ступа к почтовым ящикам и регистрации. То 
есть при посещении ресурса любой интер- 
нетчик получает возможность получить вхо- 
дящую почту из своего ящика или зарегис- 
трировать е-тоай. Вам же как \ммеБ-мастеру 
на сайте № р:/ /ммуг.ххт.сот доступны 
статистические данные с указанием количе- 
ства посещений за месяц, неделю и день. 
Если нужно, с помощью специальной стра- 
ницы на 2720.сот вы можете сделать рассыл 
ку на все зарегистрированные у ваб почто- 
вые ящики. 

Еще одна заслуживающая нашего вни- 
мания почтовая служба находится по адре- 
су ВНр://умим.еуегуопте.пе! К сожале- 
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нию, здесь не поддер- 
живаются многие языки, ИнтЕфор- 

мы для организации ПОЧТОВОГО 
сервисанатвашем сайте, также 
придется отказаться от идеи сде- 
лать рассылку объявлений по всем 
зарегистрированным в вашей служ- 
бе ящикам, однако существует про- 
грамма электронного дилинга (ай 
Нате). Вам предлогают заработать на при- 
влечении муеб-мастеров и интернетчиков. Ни- 
каких многоуровневых выплат, млм-структур 
и финансовых. пирамид, нет, вом платят за 
конкретные усилия по продвижению услуг 
еуегуопе.пе!. Зарабатывать вы будете с по- 
мощью размещенных на вашем сайте бан- 
неров, кнопок, ссылок, которые могут быть 
включены даже в ваши электронные письма. 
Вам оплатят 25 центов за каждый клик на 
баннере с последующей регистрацией поч- 
тового ящика. То есть человек, клацнувший 
на баннере, попадает в список, состоящий 
из 18 категорий (например, бизнес, культу- 
ра, Интернет и т. п.), только здесь он выби- 
рает и регистрирует собственный, понра- 
вившийся ему е-тоай. Если же вдруг кто-то 
посредством вашего баннера или ссылки за- 
фиксирует собственную почтовую службу, 
то вам оплатят $2. Если же этот некто при- 
влечет в течение первых 30 дней еще 1000 че- 
ловек, то вам гарантируют премию в раз- 
мере $20. Оплата производится чеком до 
15 числа каждого месяца. Вновь зарегист- 
рированные получают первую «зарплату» 
только через 60 дней после регистрации. 
Минимальная сумма выплаты $50. 
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Используйте для этого 
поисково-реитинговую 
СиСТеМу-СУЕТЧИК 


Когда-то клиента СС 

для Ипих Мпк) попросту не существо- 
вало. Ясно, что долго такое безобразие про- 
должаться не могло, при том количестве про- 
граммистов, которые работают в Мпих. Сейчас 
существует несколько подобных бесплатных 
программ: &еа (версию 1.0 которой можно за- 
грузить по адресу ИМр://Чомтюа@. зоигсе- 
Фогде.пе!/Иса/Иса-1.Олаг. ох, 1.95 Мб}, Юса 
{одрес версии 1.0.0 — ВИр://@омпаа. 5очгсе- 
фогде.пе/Кка/Ксч-1.0.Олсн. ат, 688 Кб}, Меч 
(версию 0.4.3 загружайте с Яр://па. епен- 
хопе.огд/руБ/писа/МО.3.4/пуса-0. 3.4.49т, 
84.7 Кб). О последней из них здесь и пойдет 
речь. 

Вначале разберемся, с какой стороны вооб- 
ще подойти к запуску этой программы. Вариан- 
тов, по болышому счету, всего два. Во-первых, 
можно скачать МСС и установить ее на свою 
систему, предварительно, разумеется, устано- 
вив Ипих ©. Во-вторых, можно использовать про- 
грамму Тепе! и запускать !С@ с бесплатного 
сервера. (О том, как это сделоть, см. статью Ви- 
талия Гончарука «Через Тете! — в Уп» В МК 
№ 45}. Лучше, конечно, первый вариант — хо- 
рошие программы должны быть под рукой. 

Теперь перейдем непосредственно к запу- 
ску программы. Для этого наберем в команя- 
ной строке имеа (или #9). Если вы уже явля- 
етесь пользователем вышеупомянутого серви- 
са, то введите свой ЛМ и пароль. В против- 
ном случае программа предложит вам заре- 
гистрироваться. Ваши {ЛМ и пароль будут со- 
хранены в файле конфигурации МС@ — 
/воте/усиг пате/.писагс, и в следующий раз 
вам не придется их вводить. О файле конфи- 
гурации мы еще вспомним в конце статьи, а 
сейчас поговорим об управлении. 

Как вы уже, наверное, догадались, интер- 
фейс МСО — командная строка. Поэтому вна- 
чале перечислим некоторые команды. Несо- 
мненно, на первом этопе наиболее употреби- 
тельной командой будет Вер <параметр>. 
Например, введя Вейр ассоци!, вы получите 
список разделов, относящихся к вашему ас- 
соцпРу. Команда 159 <МИ> или $9 <МсК> 
отправляет сообщение пользователю с номе- 
ром <(ЛМ> или, если он добавлен в ваш кон- 
такт-лист, с ником <МсК>. Завершается сооб- 
щение символом «.» в отдельной строке. Что 
касается работы с вашим контакт-листом, то 
здесь все предельно просто. Выводится на эк- 
ран он командой м, причем с характеристи- 
кой активности пользователя в данный момент 
(аухау, оппе, ти Е]. Первым, кто появится в 
вашем контакт-листе, будет Мса-аЛНог, в ми- 
ру — Ман 5тйр (Меа расшифровывается как 
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Мон СС}, чело- 
век, благодаря которому и по- 
явилась эта статья (то есть иначе нам говорить 
было бы не о чем). Добавлять своих друзей вы 
сможете командой а4Я <МИМ> <№сК>. Ко- 
манды Союг и ЗоуптЯ включают и выключа- 
ют соответственно режим цвета и звукового 
сигнала при получении сообщения. Чрфае — 
изменение информации о себе. @ предназна- 
чена для отправки мессаги тому, кому вы ее 
отправляли в последний роз. 

Чтобы найти произвольного собеседника, 
используйте команду гам <>, где М — чис 
ло, задающее группу для поиска. (Лично я ре- 
комендую вам использовоть параметр «Т»). 
Чтобы найти кого-то, чье имя, пСК или е-пой 
вам известно, существует комонда $еагей. 
Команда и — ответ на последнее полученное 
сообщение. Если вы хотите поменять инфор- 
мацию о себе — примените сватде. тзда — 
отправка сообщения всем, занесенным в ваш 
сопюсНЮ. И наконец, я — команда выхода 
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из МСО. Крометтого, существует возможность 
выполнения любой команды ей непосредст- 
венно из командной строки МСО. Для этого 
перед командой ставится «№ . Например, те 
запустит почтовую программу. 

Теперь, как я и обещал, расскажу о самом. 
интересном, а именно — о файле конфигура- 
ции. Структура этого файла такова. Вначале 
файла находится закомментированная дата со- 
здания файла [первого запуска МСС). Затем 
идут ваши УМ и пароль. Поэтому будьте вни- 
мательны с правами доступа (если вы ничего не 
знаете о правах, то просто наберите в команд- 
ной строке ейте@ 700 /поте/уочг_ 
пате/.псате. Теперь коварный охотник за 
{СО-паролями останется с носом! Главное — 
не сообщать ему свои погин и пароль доступа 
в систему ©). Далее следуют строки, отвечаю- 
щие за включение некоторых опций. Например, 
строка #Амтотане гезроп5е$ оЯ отвечает 
за работу режима автоматического ответа на 
получаемые сообщения, когда владелец не мо- 
жет или не хочет ответить сам (например, в ре- 
жиме имчЫе или оЙте). Сразу после этого идет 
блок команд МСО. Он представляет собой на- 
бор строк, каждая из которых содержит опре- 


деление ко- 
манды и через пробел — 
имя команды. Так, строка пеззаве_ст@ 
11$9 инициолизирует команду м1$9. Если же 
вам надоело каждый раз печатать эти три сим- 
вола, вы можете поменять имя команды на что- 
то другое. Например, заменив вышеупомяну- 
тую строку на меззаде_ет@ т, для отправ- 
ки мессаги вам постаточно будет использовать 
команду ма. В следующем блоке находятся те 
сообщения, которые будут отправляться при 
включенном режиме автоответчика (по умолча- 
нию). Структура та же, что и в блоке команд. 
Так, например, ащйе_гер_5г_амиау 1 109 
уоч 1 мабп”# Веге! означает, что если вы в 
режиме а\уау, то в ответ будет автоматически 
отправлена строка, выделенная курсивом. Как 
и при работе с блоком команд, вы можете за- 
менить ее на что угодно. Затем следуют ваши 
сотасе и опоге-йю. Они выглядят как две груп- 
пы строк, разделенные одной пустой. Каждый 
человек кодируется строкой, состоящей из его 
ИМ и Мск. Например, 49703982 Майды 
означает, что в вашем контакт-листе (или в Ю- 
поге, если он во второй группе} появится некто 
с ИМ 49703982. Если вы хотите, чтобы он ви- 
дел вас, даже если вы в режиме ммз БЕ, то по- 
ставьте перед соответствующей строчкой в фой- 
ле конфигурации символ «%». А если вы не же- 
лаете иметь репутацию человека, вечно отси- 
живающего в оНте, то поставьте символ «“». 
На этом файл конфигурации заканчивается. 

Хотел бы посоветовать всем, кто намерен 
использовать программу Тетпе!, — только в са- 
мом крайнем случае используйте Мисгозой'ов- 
ский Тете! из стандартной поставки УУто\5. 
Телнета хуже я не встречал никогда. Мало то- 
го, что ваш МИСС будет черно-белым, он еще 
и не всегда будет понимать русские буквы (ско- 
рее, почти всегда не будет ©). Поэтому жела- 
тельно скачать другой телнет. Я предлогаю две 
альтернативы. 

Ме Тетт — пожалуй, самый лучший, но не 
понимает русского. 

Сос!Тегт — немного уступает МеНегтуу, 
но знает Ко-г. Взять обе эти программы (а 
также другие клиенты телнет) можно на 
ЬНр://ммм.хегО.а1-го. ` 

И в завершение статьи попытаюсь ответить 
на вопрос, наверное, уже созревший у мно- 
гих читателей; а чего я, собственно, должен 
мучиться и разбираться с каким-то новым про- 
дуктом, если меня вполне устраивает мой при- 
вычный [СО 9952 Кок бы там ни было, несколь- 
ко несомненных преимуществ у МСО есть. 
Это программа не только для заядлых линук- 
соидов, но и для тех, у кого просто недоста- 
точно мощна система, чтобы держать в памя- 
ти МУМпдо\, кто испытывает ностальгию по М5- 
2О5, наконец, для тех, кто ценит совершенст- 
во и отсутствие ненужных дополнительных воз- 
можностей, которыми так богата 1С@ 2000. 

Вот и все об МСО. Верю, что хоть один 
человек попробует сию программину. А зна- 
чит, мой труд не пропал зря ©. 
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(Продолжение. 


Начало в «МК» № 23, 24, 26 (90, 91, 93] 


Служба, о которой сейчас пойдет БЕ: 
позволяет заказывать исключительно 


Когда 
вы хотите заказать стра- 
ницу по ссылке, не нужно создавать 
отдельное письмо с соответствующей коман- 
дой в поле ЗиЫес! — достаточно кликнуть 
по этой ссылке, как возникнет послание с 
необходимой темой, остается только его от- 
править. К примеру, на заказанной страни- 
це пы ТЫ СТИ Лтаех №т есть 


сячную. 
Команды следуют со- 
ответственно: зубзси Бе 
мили. отемТеге.сот ау, мееК- 
Ту, тот Ну (что-то одно — на вы- 
бор}. Если нужно, скомбинируйте, к 
примеру, еженедельную рассылку с кар- 
тинками: мет Бе мгигм. зотем/еге. сот 
ми! #таде$ мееКТу. 

Но и это еще не все! Мы сразу можем 
заказать сколько угодно страниц: ммм. 
зотемпеге.сот, ммм.отемйеге.пе!, 
ммм .5оте\мПеге. Юеу.ча/зоте- 


страницы — документы с НТТР или с 
ЕТР можно даже не заказывать. Итак, 
для начала высылаем пустое письмо на 
адрес мили @\ме 5 2 тай. сот. Нам при- 
ходит файл помощи в виде НТМЕ-стра- 
ницы, в конце примечательная фраза: 
Н уоц Ше меБ2той реазе 1еЁ уоиг 
НЧепа$, # уси Чоп 1Пеп Чей цз (если 
миеБ2тсй вам понравился, пожалуйста, 
расскажите вашим друзьям, а если 
нет — расскажите нам)! Что же теперь 
нам под силу? Например, следующее: 

<= заказывать просто НТМ!-стра- 
ницы; 

< заказывать НТМЕ-страницы с гра- 


фикой (1; 


хто фежь 
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Еще один плюс: если со времени 
предыдущей рассылки на странице ни- 
чего не было изменено, высылать вам 
старое служба не станет. Так что ес- 
ли на этой неделе ты ничего новень- 
кого у себя не нашел — возможно, ви- 
новат сам сайт ©. 

Ну, и под конец — поиск. Тут все 
проще пареной репы. Создаем пись- 
мо на уже известный адрес, а в «Те- 
ме» пишем — зеагс® ВИГу Са!е5. 

А теперь подведем некоторые итоги. 

= Скорость службы примерно та- 
кая же, как и у Вомпюа$юуе'а, а ино- 
гла и больше. 


<^ подписываться на рассылку страниц — 
каждый день, каждую неделю, каждый ме- 
сяц (1; 

< осуществлять поиск в МУ/\М/М\. 

А теперь обо всем по порядку. Команды 
посылаются на адрес ммм @\ие 6 2 тай. сот, 
причем прописывать их надо в поле $ы6- 
рес! («Тема») письма. Чтобы заказать обыч- 
ную страницу (без графики], пишем там же: 
мгиги.хотемНеге.сот. Проще не приду- 
маешь. Также примечательно, что роботу 
все равно, начинается адрес с НТТР или с 
У/МЛ//. А чтобы увидеть страницу со всей 
имеющейся на ней графикой, дописываем к 
адресу два нехитрых слова — м йтаде$ 
(ммм. зхотемВеге.сот м йтадез). 


ссылка на мим.отемеге.сот/аБоц?. Вт. 
Если ты помнишь, раньше тебе приходилось 
копировать ссылку, создавать новое пись- 
мо, вписывать ее туда и лишь затем отправ- 
лять. Здесь же ссылка имеет такой вид: тай- 
озмгилиОме 62 тай. сот? Цест=м/и\.50 
темПеге.сот/аБоу! Вт. Ну как, удоб- 
но, не правда ли? 

Абсолютно новый вид услуг — подписка 
на страницы. Допустим, мы хотим получать 


‘ежедневные новости. Вам известен адрес 


страницы, где новости каждый день выклады- 
ваются, но в облом регулярно давать запрос 
роботу, чтобы тот прислал страницу. Вот тут- 
то нам и поможет подписка на рассылку стра- 
ниц — ежедневную, еженедельную и ежеме- 


Узнайте правильные платы! 


Вы знаете 
правильную память? 


Тгапзсепа 


<= Заказ новых меБ-страниц проходит с 
невиданными до сего дня удобствами. 

< Сервис продуман до мелочей и очень 
комфортен в работе. 

Убедительная просьбс: не забивайте служ- 
бу сразу пятью заказами, дождитесь, пока 
придет предыдущий. Именно из-за вашего 
нетерпения рассылки и не отвечают по не- 
сколько дней или же вовсе закрываются — 
поэтому давайте хоть немного думать о дру- 
гих и о дне завтрашнем. 

Ну вот, очередная серия и закончена, я 
же обязуюсь следить за возникновением по- 
добных служб и информировать вас свое- 
временно. 

№еуег дме ир! 


р С 
ев 


Позвоните по правильным телефонам: 
244-0928 Астат, 241-8400 Мастер-8, 578-0539 ЧП МКТ, 
531-9510 Самтрейд, 269-4125 ЧП Баклан, 290-8964 Медиа Меджик 
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Тема противостоя- 
ния производителей процессоров 
и чипсетов для материнских плат — п, 
АМР и МА — постоянно поднимается боль- 
шинством бумажных и электронных издо- 
ний. Те, кто интересуется железом, с инте- 
ресом следят за выпуском новых продук- 
тов, с нетерпением ждут результатов оче- 
редных тестирований и сравнений. Дейст- 
вительно, последние полтора года события 
развиваются, как захватывающий детектив 
с крутыми поворотами сюжета. Меняются 
лидеры, на смену старым технологиям от- 
куда ни возьмись приходят новые, недав- 
ние догоняющие оказываются впереди, а 
вчерашние чемпионы позади. т 
Действительно, если несколько лет на- 
зад УМА выпускала чипсеты, во многом 
проигрывающие МеГовским аналогом как 
по скорости, так и по функциональным 
возможностям, то теперь именно эта ком- 
пания первой доносит до потребителей 
новейшие стандарты и технологии: так бы- 
ло с АСР 4х, АТА/бб, так, по-видимому, 
будет с РОК (бочЫе Баю Кое — «удво- 
енная скорость передачи данных»; в па- 
мяти, произведенной по этому стандарту, 
данные идут по обоим фронтам) ЗРКАМ 
и выпуском первых процессоров по 
0.13-мкм технологии. 


Прежде всего, приятно удивил состав 
участников форума. Украинская компания 
Епигу (ЫНр://мм\м.еттгу.ЮКе\у.ча), ор- 
ганизовавшая мероприятие, пригласила не 
только известные отечественные компании, 
занимающиеся компьютерной техникой, но 
и представителей популярных российских 
\иеБ-ресурсов — (ХВТ и ХЬй 1аБогаюнез. 
Ну, а главными действующими лицами ста- 
ли, конечно же, представитель МА Михал 
Лисицки и Тибор Киш из ЕРох. 

Акция проходила в два этапа — в пер- 
вый день в повестку дня были вынесены до- 
клады представителей МА и Ерох, а также 
ЖХВТ и ХЬН [аБ$ (последние подвели итоги 
компьютерного года в целом и сделали про- 
гнозы на год грядущий). Ну, а во второй 
день технические специалисты Епну удели- 
ли внимание практическим вопросам, воз- 
никающим при работе с платами на чип- 
сетах МА. 


\А 


После официального открытия форума 
слово взял представитель компании МА ЛМи- 
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хал Лисицки, отве- 
чающий за продажи и марке- 
тинг в странах Восточной Европы. Основ- 
ная часть его доклада была посвящена пла- 
нам компании по выпуску чипсетов для плат- 
формы шЮ и АМО, а также имеющимся и 
готовящимся к выходу собственным процес- 
сорам МА. 

Но все выступление докладчика было 
скреплено одной всепоглощающей идеей — 
ООК. Именно на эту память делается в ММА 
основной упор, именно на ее использова- 
ние будут ориентированы все новые чип- 
сеты. Что ж, для этого есть все основания — 
индустрия полностью готова к приходу ООК 
(если не сказать больше — подобная па- 
мять ожидается с большим нетерпением), а 
в системах на процессорах АМР ОК мо- 


жет вызвать заметный прирост производи- 
тельности. При этом производителям не со- 
ставляет большого труда перейти с выпус- 
ка обычной ЗОВАМ на ОВК (кстати, послед- 
няя уже давно выпускается и используется, 
например, в видеоадаптерсх), а прибавка 
в стоимости новых модулей не должна пре- 
вышать несколько долларов. Таким оброа- 
зом, идиллия доступной и быстродействую- 
щей памяти становится ресльностью. Ждать 
осталось совсем чуть-чуть: как отметил Ли- 
сицки в своем интервью, платы с поддерж- 
кой ООК должны появиться в Европе еще 
до Нового Года. 

Вообще, складывается впечатление, что 
МА строит грандиозные планы. Компания 
собирается выпустить целый ряд чипсетов 
с интегрированными видеоодаптерами на 
ядре Тидеп+! Ваге ЗР и $ауаде 4. Более то- 
го, в середине 2001 года должно появить- 
ся новое интегрированное графическое яд- 
ро, которое выведет производительность 


соответствующих материн- 
ских плат на приемлемый уровень да- 
же в сложных трехмерных играх. К сожале- 
нию, Лисицки не стал раскрывать техниче- 
ские подробности, но, в любом случае, но- 
вое ядро должно быть быстрее, чем уже ус- 
таревший Фауасе 4. 
‚ МА декларирует, что она будет одина- 
ково внимательно относиться как к процес- 
сорам АМО, так и к |, начиная с чипсе- 
тов с сопоставимыми техническими паро- 
метрами для платформы ше! и АМО и за- 
канчивая рт-2-рт совместимостью самих 
микросхем наборов системной погики. Сле- 
довательно, производителям материнских 
плат не придется перестраиваться каждый 
раз, полностью видоизменяя дизайн и про- 
ИЗВОДСТВО. 

Также чипсеты ММА можно рассматривать 

как «спасательный круг» для нового про- 
цессора те! Репйит 4. Ведь на сегодняш- 
ний день единственный продукт, предназ- 
наченный для этого процессора, — 1850 — 
поддерживает дорогостоящую и, судя по 
всему, бесперспективную память ЕОКАМ. 
Именно ее дороговизна и является одной 
из причин того, что системы на базе Реп- 
Нот 4 не пользуются пока болышой попу- 
лярностью, хотя, конечно, стоимость са- 
мого чипсета, процессора, необходимость 
приобретения нового корпуса тоже не до- 
бавляет им популярности. В то же время 
после выпуска РХ266, поддерживающего 
РОВ, компьютеры с Репнит 4 должны стать 
гораздо дешевле. Интересно, что данный 
чипсет будет поддерживать и двухпроцес- 
| сорные конфигурации, а значит, его воз- 
| можно применять в рабочих станциях и 
серверах начального уровня. Дело за ма- 
лым — надо, чтобы Не! дала У лицен- 
зию на использование архитектуры РА. 
Скорее всего, так скоро и случится — ведь 
171е! по сути деваться некуда: ООК-память 
для Репнит 4 необходима, а сам | не 
может выпускать чипсеты с поддержкой 
ООК — так в свое время компания догово- 
рилась с КатБуз. 

Не забыты и пользователи Репнит !/ 
СеЕегоп — вля них УМ!А готовит чипсет Рго266 
с поддержкой памяти РС266 ООК и удво- 
енной частотой передачи данных между се- 
верным и южным мостами. Эта новинка 
должна появиться в самое ближайшее вре- 
мя. А для систем на базе Ап вскоре вы- 
пустят МА КТ266 — чипсет, который, конеч- 
но же, станет поддерживать память ООК и 
частоту 266 МГц (133 МГих 2} на шине. С 
выходом этого чипсета и появлением мате- 
ринских плот на его основе мы можем рас- 
считывать на значительное увеличение бы- 
стродействия компьютеров на АМоп. Ведь 
будут сняты два основных ограничения — 
медленная память и медленная шина. Мно- 
гие также надеются, что частота 266 МГц 
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позволит ра- 
зогнать Вигоп «по-культурно- 

му», то есть поднимая частоту на шине — 
быть может, мостики больше перерезать не 
придется. . 

Не менее серьезно У!А относится и к 
процессорам. Первый продукт компании на 
новом поприще — процессор Сулх И! ко- 
торый высокой производительностью, от- 
кровенно говоря, не отличается. И тем не 
менее, он обладает некоторыми, на пер- 
вый взгляд незаметными, достоинствами — 
на них и сделала ставку МА. 

В отличие от процессоров АМРО и ме, 
МА Супх Ш+не перегревается и рассеива- 
ет настолько мало тепла, что его можно 
использовать без активного охлаждения. Го- 
воря проще — вентилятора не нужно, до- 
статочно установить радиатор. Учитывая, 
что МА Супх || все же достаточно пристой- 
но работает в офисных и интернет-прило- 
жениях, нетрудно сделать вывод, что чип 
можно использовать в ноутбуках и раз- 
личного рода интернет-пристовках. Не 
говоря уже об офисных компьютерах, 
которым высокая скорость в играх и во- 
все ни к чему. 

8 января 2001 года У планиру- 
ет представить свой следующий про- 
цессор, основанный на ядре батие! 2. 
В нем будет увеличен кэш первого 
уровня, добавлен кэш второго уров- 
ня (напомню, в Супх Ш [2 кэша нет 
вообще], который производится по 
0.15-мкм техпроцессу. Последнее поз- 
волит сократить площадь кристалла 
(читай — удешевить процессор} и 
уменьшить энергопотребление и теп- 
ловыделение. Кстати, вслед за пре- 
зентацией в Париже аналогичная ак- 
ция пройдет 16 января и в Киеве. Это 
еще раз подтверждает серьезное отно- 
шение УМА к Украине. 

МА также является ярым поборником 
идеи пюгтайоп РС. Суть ее в следующем: 
создать полуприставку-полукомпьютер, с 
которым можно было бы выходить в Ин- 
тернет, работать с электронной почтой, 
обрабатывать документы. Согласно пред- 


ЕРох 


На семинаре присутствовал также пред- 
ставитель ЕреХ (№Мр://ммумг.ерох. 
сот.№м) Тибор Киш. Платы компании до- 
вольно известны в мире, а с недавнего вре- 
мени появились и в нашей стране. Обла- 
дая высоким качеством, данные модели пре- 
доставляют широкие возможности для раз- 
гона, что, несомненно, понравится техни- 
чески продвинутым пользователям. 

Интересный факт — в этом году объем 
производства материнок ЕРоХ составил 
1.5 млн. штук, а в следующем данный: по- 
казатель планируется увеличить вдвое. Бо- 
лее того, сейчас в Китае ЕРоХ строит фа- 
брику, которая сможет выдавать до 8 млн. 
плат в год. Так что в серьезности намере- 
ний фирмы сомневаться не приходится. 


Епгу 


Представители украинской компании Еп- 
гу Андрей Тищенко и Андрей Рябцев пове- 
дали собравшимся о существующих и ожи- 


ступать в Украину достаточно 
быстро, без серьезных задер- 
жек. А значит, мы с вами 
сможем пользоваться но- 
выми моделями, что не мо- 
жет не радовоть. 

Во второй день семинара тех- 
нический специалист Епму Миха- 
ип Закусило провел своеобразный 
тренинг, по ходу которого поделил- 
ся с присутствующими своим опытом уст- 
ранения проблем с софтом и железом на 
платах с чипсетами УПА. Что уж греха та- 
ить, подчас процесс установки операци- 
онной системы на систему с такими ноа- 
борами системной логики превращается 
в подлинное мучение, особенно если ис- 
пользуется мамка какого-нибудь левого 
китайского производителя. Докладчик дал 
практические советы, как ставить драйве- 
ры и патчи, каким образом производить 
настройку параметров операционной си- 
стемы. 

В частности, после инсталляции любого 
\УММпаом$ настоятельно рекомендуется ус- 


даемых материнских платах ТУАМ, $оуо 
и ЕФоХ, которые данная фирма продвига- 
ет в Украине. Как следовало из доклада, 
Епну собирается уделять одинаково боль- 
шое внимоние и серьезным платам ТУАМ, 
предназначенным для применения в рабо- 
чих станциях и серверах, и новым платам 
ЕРоХ, которые будут по достоинству оцене- 


тановить специальные патчи 41, 
которые вы найдете на сайте У!А 
(Вер: //ммм ма. сот-Рм). Они 
позволяют операционной системе 
правильно определить чипсет и рас- 
пределить ресурсы. Кроме этого, без 
установки патчей невозможно вклю- 
чить режим протокола работы с же- 
сткими дисками ПОМА, также могут 
возникать ошибки при использова- 
нии энергосберегающих функций. 

Из слов докладчика следовал 
такой вывод — важно не просто ска- 
чать и установить патчи. Зачастую 
при автоматической инсталляции «за- 
платки» ставятся не в том порядке, 
в итоге система функционирует все 
равно неправильно. Поэтому чтобы 
на сто пронентов гарантировать кор- 
ректность, рекомендуется устанавливать 
пачти вручную, по очереди, каждый раз пе- 
резапуская операционную систему. Поря- 
док такой: ММА Сырзе! Зер Ргодгат долж- 
на быть выполнена до инсталляции АСР 
4Х/133 Опуег. 

Ну, а если в утилите мониторинга в гро- 
фе «температура процессора» отобража- 


варительным расчетам, его стоимость 
колеблется от $199 до $499. Компоа- 
ния заявляет о своем намерении про- 
двигать Затие 2 именно в формиру- 
ющийся сектор 1погтайоп РС. Судя по 
всему, самая дешевая конфигурация 
будет работать даже без жесткого дис- 
ка — весь необходимый софт записы- 
вается в В!О5. 
° По окончании презентации Михал 
Лисицки ознакомился с вопросами, ко- 
торые в преддверии семинара посту- 
пили на меБ-сайт Епну — они, в основ- 
ном, касались технических особеннос- 
тей чипсетов МА и планов компании на 
будущее. Организаторы пообещали 
совместными усилиями определить ав- 
тора лучшего вопроса, он-то и полу- 
чит приз — материнскую плату ЕРох. 
Кроме этого, мне как представите- 
лю украинского \уеБ-сайта СОМРОЗТЕК 
удалось взять у Михала эксклюзивное ин- 
тервью (ознакомиться с ним можно по ад- 
ресу № р://ммим.сотрозтег.Юеу.ча/ 
гемем.р 20=36). 


ны любителями разгона, и, конечно же, ма- 
теринкам 5ОУО, уже снискавшим любовь 
и уважение украинских пользователей. 
Можно ожидать, что платы этих произ- 
водителей на новых чипсетах УПА будут по- 
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ется температура системы и наобо- 
рот, то придется вручную подпра- 
вить конфигурационный файл 
НМНАЕО.ОАТ, при этом изменить 
значения 
СРО ТЕМР_Р№М = 1 
5$У$ТЕМ ТЕМР_ РИМ 
на противоположные: 
СРИ ТЕМР_РИМ = 2 
$У$ТЕМ ТЕМР РМ = 1 


Можно со всей ответственностью 
заявить, что-семинар прошел живо 
и интересно. Может быть, кому-то 
особенно важной показалась инфор- 
мация, которой в первый день поде- 
лись представители МА и ЕРОХ, а 
вот технические специалисты, непо- 
средственно работающие с техни- 
кой, наверняка были рады пройти мини-тре- 
нинг. В любом случае удовлетворены были 
все. Нам же остается с нетерпением ждать 
16 января, когда ММА обещала представить 
в Киеве свой новый процессор Затие! 2. 


2 


2 


Перед тем как мы приступили к 
написанию серии статей об отечест- 
венных производителях электронных ус- 

тройств для компьютеров, нас мучил один 
вопрос: «Зачем они этим занимаются? Поче- 
му не проще купить готовое устройство за 
рубежом и пользоваться им на здоровье или, 
еше лучше, перепродать его здесь с выгодой 
для себя» Наверное, в каждой компании, о 
которой пойдет речь в наших материалах, на 
него ответят по-разному — в ЕПОСе отве- 
том можно считать сам ассортимент произ- 
водимой продукции. 

Дело в том, что львиная доля всех уст- 
ройств, спроектированных сотрудниками дан- 
ной компании, предназначена, как это ни 
странно, для собственных нужд, а не для про- 
даж на рынке! Ведь ее основная деятельность 
связана с ремонтом компьютерной техники, 
ее диагностикой, восстановлением информа- 
ции с физически испорченных носителей и про- 
чими услугами подобного рода, на которых 
остановимся чуть позже. Таким образом, спектр 
выпускаемой продукции очень специфичен и 
зачастую не имеет аналогов в Украине. 

Создать самим диагностическую плату, 
оказывается, намного дешевле, чем покуп@ть 
ее иностранный образец. Кроме того, ино- 
гда можно встретить вообще некорректно ра- 
ботающее оборудование, как это было, на- 
пример, с картами фирмы СОЗТВОМС. Очень 
часто доступные по цене западные аналоги 
не обладают необходимыми характеристика- 
ми, и наоборот, многофункциональные «мон- 
стры» просто не оправдывают себя в наших 
краях, притом что стоят они до сотни тысяч 
американских долларов. Чтобы не утонуть в 
море конкуренции, приходится искать альтер- 
нативные решения. 

Можно сказать, что попытки сотрудников 
ЕПОСа на этом поприще увенчались успе- 
хом. На сегодняшний день на счету компа- 
нии немало оригинальных чисто «железных» 
и программно-аппаратных разработок, под- 
` твержденных авторскими свидетельствами, 
среди которых есть и новинки, совсем недав- 
но покинувшие тесные стены лабораторий. 
Помимо этого, ЕПОС занимается сборкой 
компьютеров под заказ и продажей высоко- 
качественных комплектующих, а в скором вре- 
мени должны появиться очередные разработ- 
ки, но стоп, обо всем по порядку. 


Семь раз отмерь — 
один раз отрежь 
Поскольку мы заметили, что компания се- 


рьезно занимается ремонтом современной 
компьютерной техники, очевидно, ей никак не 
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обойтись без 
специального оборудования. 
Прежде всего, необходим целый класс 
вспомогательных и диагностических устройств, 
о которых сейчас и. пойдет речь. Начнем с 
«ветеранов». Пять лет назод Владимир По- 
речный, ныне начальник исследовательского 
отдела сервисного центра ЕПОС, разрабо- 
тал программатор ПЗУ (перепрограмми- 
руемых постоянных запоминающих Уст- 
ройств) — вещицу незамысловатую, но часто 
незаменимую. В те далекие времена © на 
компьютерах НозН. ВОЗ (Вас при Омриу 
Зумет) еще не было и в помине. Кроме то- 
го, иногда возникает необходимость записать 
софт в микросхему типоразмера, отличного 
от той, что находится на материнской плате. 
Об удобстве работы с таким девайсом, его 
качестве, надежности и говорить не стоит. Че- 
рез два года, с появлением возможности пе- 
резаписи ВО5’а прямо на материнке, 
ЕА. Крейдич создал электронный коммутатор, 
подробнее о котором читайте в журнале СНР 


в —= 


№ 2 за 1999 год (рис. 1}. Еще через два года 
он же сконструировал устройство «стирания» 
ЕЕРВОМ: для очистки его содержимого ну- 
жен специальный генератор (рис. 2]. 


В 1995 году Л.М. Бондарь создал диагно- 
стический стенд для настройки ЕОР (Норру 
Рек Риме) и юстировки их головок. Актуаль- 
ность такого девайса сегодня, конечно, уже 
не столь велика, как раньше, — флопики сей- 
час не в моде и стоят дешево, так что в слу- 
чае поломки проще купить новый. Однако в 
свое время это‘изобретение сослужило свою 
службу, ла и теперь помогает сотрудникам 
фирмы настроить, по крайней мере, диско- 
воды на собственных машинах. Примерно в 
то же время Е.А. Крейдич и Б.А. Пенюк на- 
чали разработку многоканального консоль- 
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ного коммутатора, 
окончательную доводку которого 
выполняли еще в прошлом году. 

Новое устройство доступно в двух испол- 
нениях — настольном (рис. 3} и Васк Моуп@ — 


| 


Рис. 3 


ми 


есть стенд входного контроля. Представьте 
себе ситуацию, когда одновременно прихо- 
дится следить за работой нескольких серве- 
ров: тогда при использовании подобного обо- 
рулования можно будет обойтись одним тер- 
миналом, по мере необходимости подключая 
его к интересующей вас сейчас машине. В 
рамках этих исследований около года незод 
Е.А. Крейдич и Ю.М. Рудаков представили 
удаленное рабочее место, позволяющее с 
помощью специального кабеля разнести обо- 
рудование на несколько десятков метров. 

В 1998 году уже знакомый нам Поречный 
создал цифровой анализатор шин ШВЕ-$6- 
$1, благодаря которому появилась возмож- 
ность отслеживать взаимодействие соответ- 
ствующих периферийных устройств © компью- 
тером на сигнальном уровне. Через год этот 
автор выдвинул еще одну, более продвину- 
тую, разработку — 32-разрядный логический 
анализатор интерфейсов, позволяющий ди- 
огностировать больший спектр периферии. 
Кстати, как известно, информация © многих 
протоколах обмена является закрытой, из-за 
этого либо ремонт техники сильно осложня- 
ется, либо его вообще не получается сде- 
лать. Аналогичная ситуация и с разработкой 
нового оборудования. Благодаря подобным 
анализаторам данную проблему удается ре- 
шить чисто инженерно-техническими спосо- 
бами, не нарушая авторских пров! 

Ну вот мы и перешли к 1999 году — по- 
мните, как все были озабочены «проблемой 
2000». Фирма ЕПОС не стояла в стороне 
событий, и В.Н. Поречный вместе с В.В. Ов- 
сянниковым разработали контроллер Е=2000, 
способный заставить старые машины кор- 
ректно обрабатывать дату. Кпо\/-Но\у нашло 
своих покупателей, причем было продано — 
более 3 тыс. единиц. Но самое интересное 
то, что эту вещицу... продолжают покупать до 
сих пор (| — оно и понятно, 2000 год все-та- 
ки не закончился, мало ли чего. 

Наконец, об оборудовании для диагности- 
ки компьютеров последнего года уходящего ты- 
сячелетия. Блогодоря Ю.М. Рудакову плата 
Е-2000 пережила свое второе рождение, но 
‘уже в ипостаси контроллера диагностики $ОКАМ 
[рис 4). Сегодня, когда на рынке есть масса 
поддельных модулей, когда за РС133 выдают 
РСТОО или, того хуже, РС66, а вместо брэн- 
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ют, извините за выражение, раз- 
ный отстой, эта вещица особенно полезна, 
поскольку легко выявляет подобные «сюрпри- 


зы». Поречный же в это время разработал три 
модели РЕ (РетйрНега! Сотропет т- 
егсоппесй) ТезКага — Ман Мет и 
ААазтег (рис. 5]. Помимо функций тродицион- 


ных РОЗТ (Ромег Оп 5еЁ Тея) Сага, данные 
платы дополнительно обеспечивают отобра- 
жение состояния основных системных и управ- 
ляющих сигналов шины РСГ, проверку портов 
ввода/вывода всех периферийных устройств 
материнской платы и многое другое. Но пе- 
рейдем от проблем диагностики к вопросам 
восстановления информации. 


Вернись, я все прощу 


Что и говорить, подчас утраченный файл 
куда важнее даже самого дорогостоящего 
«железа». Наверняка читатели знают по соб- 
ственному опыту, почему исчезают докумен- 
ты — иногда из-за невнимательности опера- 
тора, иногда поработал злой вирус, иногда 
физическоя поломка накопителя. Чаще все- 
го причиной беды становится винчестер, хо- 
тя бывают и исключения, когда приходится 
добывать данные из магнитооптики, дискет и 
даже СО-дисков. Очевидно, одними программ- 
ными средствами здесь никак не обойтись, 
но и их значение нельзя недооценивоть. 

В ЕПОСе немалая часть штата сотрудни- 
ков занимается рещением 1 подобных проблем, 
как они это делают — сейчас узнаем. Изна- 
чально стоит сказать о специальных рабочих 
местах, их тоже следует отнести на счет ра- 
ботников фирмы. Так;три-кода назад благо- 
даря Ю.П. Мулу возник стенд для восстанов- 
ления информации на устройствах хранения 
данных, в 1998 году В.А. Школяренко создал 
машину для их диагностики. В это же вре 
С.Р. Коженевский вместе с Ю.П. 
Мулом открыли «чистую комно- | 
ту» класса 100 — ведь только в 
таких помещениях можно вскры- 
вать винчестеры и прочее высо- 
копрецизионное оборудование. 
Еще через год Школяренко раз- 
работал стенд для замены го- | 
ловок жестких дисков (рис. 6}. 

Владимир Поречный пошел 
в несколько ином направле- 


нии — он создал плату 

адаптивного копирования Вйазег 
Сору [рис. 7], которая позволяет реализо- 
вать обращение к носителю на физическом 
уровне и без ограничений со стороны опе- 
рационных систем. На ее базе в этом году, 
при участии еще и И.Ю. Власова, появилось 
два программно-аппаратных комплекса РО$ 
Оадпо$ Нес и Вафа Весоуегу Тос[С, спо- 
собных оказывать значительную помощь в ре- 
монте и диагностике накопителей, а также 
восстановлении информации с поврежден- 
НЫХ ДИСКОВ. 

Стоит отметить, что в последнее время 
предоставлять услуги подобного рода стало 
гораздо сложнее, ведь технологии не стоят 
на одном месте, и если раньше плотность за- 
писи составляла мегабайты на единицу пло- 
щоди, сегодня вовсю оперируют гигабайто- 
ми. Соответственно, претерпели немалые из- 


О щи 
Нине нни 


ИННЫ 


менения механика и электроника, поэтому вы- 
таскивать утерянные «сокровища» из совре- 
менных дисков стало гораздо сложнее, а зна- 
чит, и пороже. Аналогичные причины приве- 
ли и к увеличению стоимости ремонтных ус- 
луг, которая подчас соизмерима с ценой са- 
мого девайса. Однако из этого вовсе не сле- 
дует, что у данной отрасли нет будущего. 
Скорее наоборот, с прогрессирующим рос- 
том компьютеризации бизнеса восстановле- 
ние утерянной информации будет становить- 
ся с каждым днем все более значимым и не- 
обходимым. 


Наша служба и опасна 
и трудна 


Казалось бы, все хорошо, технику мы от- 
ремонтировали, утерянную информацию вос- 
становили, а как же быть с защитой той же 
техники и информации? На этот счет у ЕПОСа 
тоже есть кое-какие соображения, причем до- 
вольно оригинальные. Разработанные реше- 
ния рассчитаны на клиентов, которые паниче- 
ски боятся разглашения определенных дан- 
ных, — это могут быть спецслужбы, различные 
бизнес-структуры, банки и проч. Не секрет 
ведь, что существуют методы бесконтактного 
перехвата инфы с работающего компьютера, 
например, по его электромагнитному излуче- 
нию, наводимым помехам в сетях и т. п. 

В основе концепции фирмы предотвраще- 
НИЯ утечки данных лежат специсследовония, 
анализ конструктивного исполнения основ- 
ных компонентов компьютера, разработка 
технических требований, 
технологических решений и 
необходимой документации, 
выбор методов защиты и, 
наконец, испытания. Чтобы 
понять, насколько ЙК «от- 
крыт» нашимеврагам, доста- 
точно заглянуть хотя бы в 
его блок питания — очень 
вероятно, что на месте эле- 
ментарного фильтра для 
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предотвращения попадания по- 
мех в электросеть вы обнаружи- 
те обычную перемычку! 
Остается только поставить 
нужный жучок недалеко от 
розетки, и ваша информация при 
желании станет достоянием многих. 

Последняя разработка предназ- 
начена для... сохранения конфигура- 
ции компьютера. Эта проблема становится 
очень даже актуальной на предприятиях с 
большим количеством компьютерной техни- 
ки и не в меру интеллектуальными сотрудни- 
ками, которые не прочь сделать внеочеред- 
ной Чомпогаде на работе и, соответствен- 
но, ирагаде у себя дома. Но достаточно по- 
ставить в машину специальную платку, как 
при первой попытке покопаться во внутрен- 
ностях ПК доступ к данным на диске будет 
заблокирован — останется несколько минут 
подождать шефа. Кроме того, устройство ана- 
логичным образом позволяет контролировать 
время работы компьютера — если вы его сда- 
ете в аренду, будьте уверены, ни секунды без 
оплаты не останется. 


Завтра будет лучше, 
чем вчера 


Теперь о перспективах на будущее. Несо- 
мненно, они есть, однако, на наш взгляд, го- 
ворить о них непросто, ведь новый ассорти- 
мент товаров зависит от веяний времени, а 
время — кто его поймет. Например, так бы- 
ло с выпуском сначала контроллера Е-2000, 
а впоследствии ЗРКАМ Рюдпоз{с. И все-та- 
ки, определенные планы у ЕПОСа есть — по 
словам Владимира Поречного, начались раз- 
работки унифицированного диагностическо- 
го стенда, который должен содержать отдель- 
ные модули для проверки ЮЕ-, $С$|-устройств, 
модулей памяти и т. д. Ведутся работы по ло- 
гическому восстановлению информации. Пред- 
ставьте, что потерялся кусок файла завело- 
мо известного формата, например, РОС или 
Х!$, — прочитать оставшуюся информацию 
традиционный софт не позволит. Однако это 
не значит, что ее нет в принципе, — она есть, 
нужно только суметь ее идентифицировоть. 
Уже активно используются и будут служить ос- 
новой для создания новых девайсов ПЛИС 
(программируемые логические интегральные 
схемы} и соответствующая САПР (система ав- 
томатического проектирования) МАХ+РЦУ И 
компании Айега. Наверняка фирме и в сле- 
дующем тысячелетии будет чем похвастаться. 


(Продолжение следует) 

Выражаем благодарность коллективу фир- 

мы ЕПОС за оказанную помощь в написа- 
нии статьи 


г. Киев, 
Сорет ул. Михайловская,21-6 
Зуметз тел./факс 228-5461 


Оргтехника, расходные материали, услуги 
М/им.а№асота.пей/-иитий 


| 

Ом] 

Сотрщег 
Зуметз 


ОмММ 


ипип@аНасог пе 
Копировальные аппараты , 
компьютеры, ее 
комплектующие, = 7 
оргтехника, Г. Гы 


оперативный ремонт ‚ 
техническое 


= 
обслуживание , “ 54 
модернизация , 1 
заправка картриджей 


всех типов. 
(Смотри прайс) 
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(Продолжение. 
Начало в МК № 49] 


Теперь, после того как мы избавились 
от ненужных программ, стоит пройтись 
по дискам в целях удаления временных 
файлов и наведения элементарного по- 
рядка, в ходе чего обнаружится еще 
масса ненужной информации. 

Прежде всего, избавимся от ненужных 
файлов в специальных каталогах СЛТЕМР и 
С\И/паомз\ТЕМР. Эти каталоги используют- 
ся очень многими (практически всеми} програм- 
мами для хранения временных файлов, кото- 
рые необходимы для функционирования или 
установки приложения. Например, когда вы 
производите просмотр документа прямо из ар- 
хива, используя программу г 
УР, то файл предвари- 
тельно распаковывается в ка- | 
талог ТЕМР, а уже после это- 
го открывается в соответст- 
вующем редакторе. По идее, 
\У/т ИР должен самостоятель- 
но удалить файл из каталога 
ТЕМР после того, как вы зо- | 
кроете документ, однако это | 
происходит далеко не всегда. | 
Аналогичная ситуация и с дру- | 
гими программами, не очень- | 
то заботящимися о том, что- 
бы убирать за собой. В ре- | 
зультате, каталоги ТЕМР хра- 
нят в себе десятки, а то и сот- 
ни мегабайт совершенно ненужной информо- 
ции. Можете сами убедиться в этом — кликни- 
те правой кнопкой мыши в «Проводнике» по 
катологу и выберите команду «Свойства». Ко- 
роче говоря, зайдите последовательно.в каж- 
дый из каталогов ТЕМР и удалите оттуда все 
файлы. На всякий случай напомним, что в про- 
цессе наших чисток никаких программ на ком- 
пьютере запущено быть не должно — кроме, 
пожалуй, «Проводника» ©. 

После этого стоит поискать лишние доку- 
менты (тексты, таблицы, базы данных и проч.), 
которые есть практически у каждого пользова- 
теля компьютера. Если это документы, создан- 
ные лично вами; то они, скорее всего, находят- 
ся в папке «Мои: документы», т. к. именно эту 
папку выбирают программы. комплектов типа 
М$ ОЁсе в качестве места сохранения по умол- 
чанию. Гакже это могут быть документы и про- 
граммы, скачанные из Интернета или записан- 
ные с дискеты (к примеру, рефераты ипи архи- 
вы установки программ). В этом случае они ва- 
ляются где угодно, начиная от корневой дирек- 
тории диска, кончая случайно созданными лич- 
но вами каталогами и подкаталогами. 

Вообще, мне стоит настоятельно пореко- 
мендовать вам создать несколько папок, кото- 
рые помогут держать информацию на диске в 
порядке. Прежде всего, для входящих файлов 
|. е. именно для тех, которые вы копируете с 
дискет, зокачиваете из Интернета и пр.} очень 
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удобно иметь папку, к 
примеру, с именем РОУ/МОАВ (или 
ИМВОХ — в общем, как вам нравится). Во-пер- 
вых, вся информация извне будет лежать в од- 
ном месте. Впоследствии, при очередной чи- 
стке, вам будет легче. Во-вторых, так легче про- 
верять файлы на вирусы — вы просто конфи- 
гурируете ваш антивирус на автоматическую 
проверку этой папки." 

Следующая папка, которую предстоит со- 
здать, будет предназначена для хранения фай- 
лов инсталляции программ. Назовите ее 
АЮСНЫМЕ (ЕШЕЗ, МУЗТАЦ егс.), а внутри нее со- 
здайте еще несколько каталогов с именами 
вроле МТЕЮМЕТ, ОРНСЕ и т. п. для хранения 
программ соответствующих категорий. Сюда 
вы будете перемещать нужные вам инсталляш- 
ки из папки ПОУ/МОАР. Все эти каталоги 
лучше заводить не на диске С: — и в целях эко- 
номии места на системном диске, и в целях бе- 
= зопасности. А документы 
можно хранить в папке, со- 
зданной уже при инсталля- 
| ции системы — С:\Мои до- 
| кументы, хоть все же луч- 
ше создайте такую папку 
на другом диске. Причем 
| здесь удобнее хранить до- 
кументы, необходимые вам 
для повседневной работы, 
а для хранения архивов до- 
кументов создайте специ- 
альный каталог на другом 
диске, например, с именем 
РОС. 

Итак, продолжаем из- 
3 бавляться от ненужных до- 
кументов. Так как процесс обнаружения таких 
файлов, точнее, каталогов, где они хранятся 
может быть достаточно утомительным, целесо- 
образно воспользоваться функцией поиска — 
«Пуск > Найти > Файлы и папки». Здесь в ок- 
не поиска для начало введем такой текст: 

*.Чос 

Это означает, что будет осуществлен по- 
иск файлов с расширением. РОС и любыми 
именами. 

После нажатия кнопки «Найти» вы увидите 
список найденных на диске документов К/$ \\/ога. 
Особое внимание обратите на две веши: во- 
первых, на файлы, имена которых начинаются 
со знаков —$. Это временные файлы, которые 
остались после аварийного завершения рабо- 
ты редактора. Их можно безболезненно удо- 
лить. Во-вторых, посмотрите имена каталогов, 
в которых хранятся эти документы. Пройдитесь 
по этим каталогам — [= Е 
найдете там еще мно- 
го ненужного. При 
определении «нужно- 
сти» документа сле- 
дует руководство- 
ваться двумя основ- | 
ными критериями — 


те документ в папку «Мои доку- 

менты», во втором случае — создайте файл 
архива с помощью любой программы архива- 
ции и запаковывайте подобные документы ту- 
да. Так кок файлы с текстами, таблицами, ба- 
зами данных и т. п. очень хорошо сжимаются, 
вы освободите много места на диске. А если 


тЗндочьоа 
пот 
этот 
ное 


вы точно уверены, что данный документ не по- 
надобится вам никогда в жизни, приговор од- 
нозначный — в «Корзину». 

А процедуру поиска стоит повторить еще 
несколько раз, для разных форматов докумен- 
тов: и 
*4хЕ (текстовые файлы), 

* в (текстовые файлы формота ТА, 

*.х15 [файлы МЗ Ехсе], 

*„та* (файлы М5 Ассез$), 

*.зар (файлы 2р-архивов}, 

*„таг (файлы гаг-архивов), 

*4тр (временные файлы), 

—*.* (тоже временные файлы). 

Если вы часто работаете с документами 
иных форматов, то целесообразно поискать и 
их. Кстати, поиск упомянутых 2- и гагархи- 
вов поможет обнаружить забытые файлы ус- 
тановки программ, которые обычно занимают 
достаточно много места. 

Итак, будем считать, что порядок на дисках 
мы навели, избавились от всего лишнего, а то, 
от чего не избавились, — сжоли и сложили в 
уютное место. 

(Стоит немного поговорить о местах хране- 
ния информации и инсталляции программ. Со- 
мое неподходящее место для этого — диск С: 
Если у вас несколько логических дисков, то хра- 
ните всю информацию на них. И все програм- 
мы инсталлируйте, к примеру, на диске 0:. То 
есть когда происходит процесс инсталлянии, 
вас попросят указать каталог для установки, по 
умолчанию это — С:\Ргодгат Ез\. Не стоит 
поддаваться этому искушению, нажмите кноп- 
ку Вгомзе и просто замените «С» на «О:». Здесь 
есть два главных преимущества. Во-первых, диск 
С: будет посвободнее. Во-вторых, диск С; на- 
иболее часто подвергается форматированию, 
то есть уничтожению всей информации. В этом 
случае потеряются и важные дан- 
ные, необходимые для работы про- 
| громм, и результат вашей работы 
] сэтими самыми программами. В об- 
щем, не храните информацию на 
диске С:, и все будет нормально. 

Следующий этап нашей боль- 
шой чистки — наведение порядка 


нужен «сейчас» или | 
«может быть нужен | 
потом». В первом слу- 


в «Главном меню» и на «Рабочем 
столе». 
Откройте каталог С;\У/т- 


чае просто помести- 
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Именно здесь 
хранятся ярлыки, которые вы- 

страиваются перед нами, когда мы нажи- 
маем кнопку «Пуск». В системах \Ипаомз 98 
и выше манипуляции с пунктами «Главного ме- 
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ню» можно производить с помощью контекст- 
ного меню, т. е. нажатием правой кнопкой мы- 
щи. Однако все-таки удобнее депоть это в ка- 
талоге У/пдо\у. 

В первую очередь, удалите ярлыки и папки 
программ, которые уже деинсталлированы. Это 
легко сделоть вручную, однако можно восполь- 
зоваться и специальными утилитами. Например, 


стродействия вашему 
компьютеру. Посмотрите вниматель- 
но, необходим ли вам запуск этих программ, 
если хоть чуть-чуть засомневались — удаляйте. 
Кстати, популярный комплект М5 ОЁсе при ус- 
тановке добавляет сюда свои команды. Може- 
те совершенно спокойно их удалить, если, ко- 
нечно, не чувствуете острой необходимости в 
запуске панели М5 ОЁсе или в быстром поис- 
ке файлов М5 ОЁсе. Последняя функция, кста- 
ти, оставляет после своей работы мусор в кор- 
невой директории дисков — файлы с именами 
Насти и расширениями * а, *. о, *.Ёх и т. п. 
В них хранится информация о найденных на те- 
кущем диске документах М5 ОЯсе и их содер- 
жимом, которая используется функцией быст- 
рого поиска. Все это предназначено лишь для 
ускорения поиска по документам, так что мо- 
жете безболезненно эти файлы удалить. 
Ссылки на программы, которые запускаются 
при загрузке системы, хранятся не только в ме- 
ню «Автозагрузка», но и в реестре. Поэтому сто- 


прогроммка За! Мепи Сеапегавто- 
матически произведет поиск «пустых» 
ярлыков и папок и удалит их сомосто- 


„Фены овапс 


Е АВА АА и 


ит зайти и туда — выбиро- 
ем команду «Пуск > Выпол- 
нить...» и в строке «От- 


ягельно либо с вашего разрешения. 
Кроме «Главного меню», программа 
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крыть» набираем кеде@- 
#. Перед воми открылось 


может произвести поиск ненужных яр- 
лыков и на «Рабочем столе». 


Пухецаю зНойсие роину о. вез оп. 
7 НеточаБеОлуе‹ Ш Мемойкимез 


окно «Редактора реест- 
ра». Не будем сейчас ос- 


Адрес программы в Интернете — 


танавливаться на предназ- 
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начении реестра и его ре- 
дактора, а перейдем к де- 


го 37 Кб, бесплатно; интерфейс ан- | 
ГЛИЙСКИЙ. 

Теперь зайдите в папку «Автозагрузка». Здесь, 
как известно, находятся ярлыки тех программ, 
которые запускаются вместе с системой и ра- 
ботают в фоновом режиме. Естественно, что 
своей работой они отнюдь не прибавляют бы- 


лу. Перемещение по вет- 
вям реестра производит- 
ся так же, как в «Проводнике». В левой части 
окна перейдите в раздел с именем НКЕУ [О- 
САЕ МАСНИМЕ\ ЗоЁмаге\ Мсгозо \Уипаом\Сиг- 
геп/егзюп\Кил. Именно в этом разделе указа- 
ны приложения, которые запускаются вместе с 


\МИпаом. В правой части вы уви- 
дите название этих приложений и 
путь к ним. То есть если вы 

обнаружили приложение, за- 

Пуск которого необязателен, — 
выделите его щелчком мыши и удо- 
лите: «Правка > Удалить». В отличие 

от всех наших предыдущих рекоменда- 

ций типа «если хоть чуть-чуть сомнева- 
етесь, удаляйте», здесь все наоборот: 
«если вы сомневаетесь в необходимости чего- 
либо — ни в коем случае не удаляйте». Дело в 
том, что запуск многих приложений либо биб- 
лиотек необходим для работы системы, и пото- 
му их ярлыки не помещены в меню «Автозагруз- 
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ка», а спрятаны здесь, в реестре, чтобы пользо- 
ватель их случайно не удалил. Кроме указанно- 
го раздела реестра, посмотрите также ветви 
НКЕУ (ОСАЕ МАСНИМЕ\ЗОЕТУУАКЕ\Мегозой\ 
Мйпдом5\ Ситеп/егяюпт\Кип5егисез, НКЕУ_СИЕ- 
ЮЕМТ _ЦЗЕК\Зой\аге\ Мисгозой\УИпаомз\Сиг- 
гел!Иегзюп\Кип и НКЕУ СИЕКЕМТ_И$ЕК\$ой- 
миаге\Миесгозой\ УИпдом\ СитетМегзот\КипОпсе. 
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Як захоплююче просто —ув1йти 
в 1нтернет з1 Свт Онлайн, 

а вийти зв1дти з мобльним 
телефоном! 


Заходь на млм. Чтогог. сот 
т побачиш: наш Дзд Мороз 
в1дповтдае за сво? общянки! 


1нтернет-картки Свт Онлайн а магазинах Киева: 


Магазин Магазини Уст поштов! 
«Свт Онлайн» мереж! _ в'ддлення 
Майдан «Юнирейд» Киева 
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Очень нужное 
предисловие 


Что ни говори, а народ у нас любо- 
пытный и всесторонне компьютерно раз- 
витый. Мы и музыку можем написать, и 
картинку нарисовать, и попрограмми- 

ровать. Причем только на новом и мод- 

ном софте. Если РАою$Пор, то шестой. 
У Вас пятый Боже, извините, я не знал, со- 
чувствую. Если ЗОМах, то третий. Никак ино- 
че. Неважно, что Вам хватит возможностей 
второго. Если есть третий у товарища, значит, 
должен быть и у меня. Бывает, не успеешь ос- 
воить одну версию, как выходит новая. 

Зачастую мнение о программе и перспек- 
тивы дальнейшего ее использования склады- 
ваются в первые минуты работы с ней. Встре- 
чаем по одежке и провожаем по одежке. Да 
собственно, какая цена, такое и отношение. 
Не умеем мы ценить то, что имеем. Выклалы- 
вали бы зеленые — научились бы присматри- 
ваться к любой софтинке и выжимать из нее 
все соки. Взять, к примеру, трехмерную гро- 
фику. Каждый ребенок знает про ЗОМоах, и 
проктически все будут делать нужную им ЗО- 
графику именно в ЗВМахе. Есть, конечно, те, 
кто предпочитает Мой№мауе, Тгиезрасе и т. п., 
но эти программы, в принципе, одного поля 
ягоды. Чаще всего потребности рядового юзе- 
ра не оправдывают использования столь мощ- 
ных продуктов для ЗВО-графики. Может, и ин- 
тересно рисовать трехмерные буквы для соб- 
ственого веб-сайта в Моуа, но это уже отда- 
ет пижонством. Для таких целей существует 
свой сектор ПО. И одно подобное творение 
программистской мысли попало мне в руки. 


Разглядываем... 


И попало очень даже давно (популярность 
этого продукта на сегодняшний день нисколь- 
ко не упала). Называется это творение @1- 
посего$. Сокращенно (или ласково? Ето. 
Затесался этот удалец на диск с ЗОМах’ом 
(сом грешил...), приобретенным в незопамят- 
ные времена. И привлек он меня своими раз- 
мерами. 

После установки на диск папка КЬ!тпо за- 
нимала... 9 Мб. Согласитесь, такой размер 
навевает сомнения по поводу возможностей 
данного продукта. Но эти сомнения испари- 
лись после того, как я познакомился с дан- 
ным творением поближе. Во-первых, в КАто 


1 


компьютеры 
нецитбуки 
комплектующие 
периферия 
сервисное обслиживание 


ил. Мехавиовская 1/3 
маеззив ‘Дакс 


Мавдан Незалежности 2 
Верея змаж 


26 | 


большой набор возможно- 

стей, присущих маститым продуктам. А во- 
вторых, Кто использует эти возможности зно- 
чительно быстрее своих старших собратьев. 
В-третьих, удобный и привычный интерфейс с 
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возможностью изменения под конкретного 
пользователя. Выглядел ЮИто стандартно для 
такого рола программ. Гри рабочих окна для 
отображений проекций и перспективы. К то- 
му же панели с кнопками свободно настрои- 
ваются. Вы вольны сами выбирать местона- 
хождение как самой панели, так и отдельных 
кнопок. С помощью ЗЫ и СМ можно пере- 
двинуть, переименовать и даже перерисовать 
картинку на кнопке. Кроме этого, в КР по та- 
кая же панель для команд, как в Асад ’е, так 
что, зная команды, можно рисовать свои кноп- 
ки и панели инструментов (я, например, на- 


рисовал что-то вроде калькулятора, чтобы не 
набирать цифры на клавиатуре ©). Что меня 
тогда привлекло — так это непритязательность 
(в смысле конфигурации компьютера). Тогда я 
его запускал на 486. Не скажу, что все лета- 
ло, но работал я нормально. Правда, своих 
текстур в КЫто не было, да и анимация от- 
сутствовала (а что хотеть от 9 Мб). Но я не 
расстроился — благо анимацией я не «страз 
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даю», а текстуры ри- 
совал сам или готовую ЗВ-модель 
экспортировал в формат 305. А в ЗВМахе 
уже разукрашивал и рендерил 

Так вот, недавно я узнал, что уже сущест” 
вует версия @ то 1.1 (скоро выйдет 2.0 Ве- 
1а, я пользовался первой бетой). Естественно, 
захотелось узнать, на что способна данная 
версия. А способна она на многое. 

Вы можете создавать, редактировать, ана- 
лизировать МИКВ$-объекты, кривые, поверх- 
ности и твердые тела по всем трем осям. Вам 
предоставляются инструменты, которые Вы 
можете найти только в программах © ценой 
в 20, ато и 50 раз больше (по заявлению 
разработчиков). Любой ЗО-объект: от болта 
до самолета (Точность Вам гарантируется]. 
Кроме того, Кито поддерживает большинст- 
во популярных форматов векторной и рас- 
тровой графики. Новая версия также нетре- 
бовательна к конфигурации и легка в ©сво- 
ении, как и предыдущая. 


Удивляемся... 


Действительно, набор возможностей ВИ 
по впечатляет: можно просто создавать кри- 
вые (точка, линия, полилиния, круг, эллипс иря- 
моугольник, спираль, ТгиеТуре текстоитед., а 
можно — из других объектов (пабовить, ©б- 
резать, закруглить, оффсет, пересечение двух 
профилей, контур, силуэт и куча других моли- 
фикаторов для кривых). Есть возможность из- 
менения кривой после ее создания {добавле- 
ние, удаление, редактирование узловых то- 
чек, сглаживание, изменение угла поворота 
ит. д.). Создавать поверхности из кривых то- 
же можно кучей способов: из Зи 4 точек, © 
замкнутых кривых, выдавливание по пути, вра- 
щение по оси и многое другое, 

Большие возможности по работе с твер- 
дыми телами. Присутствует созданиелтекста. 
Ну и, конечно, стандартные булевские опера- 
ции нод телами (добавить, вычесть, пересече- 
ние). Для любителей САВ/САМ наверняка бу- 
дет интересно узнать, что в новой версии до- 
ступно создание стрелок, выставление всевоз- 
можных размеров, создание текстовых блоков 
с пояснениями. Присутствует даже штука, на- 
зываемая Апа/з5. Там находятся, всяческие 
математические команды для вычисления раз 
личных параметров (поверхности кривизны, 
максимольного и минимального радиусов кри- 
визны, доже что-то, связанное с этим строш- 
ным Гаубсом, тоже есть ©). 

Рендеринг (с превью и всем таким прочим} 
теперь возможен с помощью ОрепСЬ, а под- 
держиваемых форматов вообще пруд пруди. 
Туг и В\/С с ОХЕ, и всякие ЗАТ, 1У/О, 5ТЬ 
РОМ, и всем знакомые ЗВ5, ТСА, РС, ВМР, 
А! и даже УВМЕ. А по части интерфейса до- 
бавилось многоразовое Упдо ®. 

Единственное, чего нет в Кио, так это 
анимации. Но мы ведь с Вами не Спилберги, 
нам и так сойдет. Только найти ЕНио будет 
немного трудновато. По-видимому, он у пи- 
ратов не в моде ©. Но если активно интере- 
соваться, то непременно отыщется. Не ду- 
майте, что это такая уж неизвестная програм- 
ма: недавно узнал, что она популярна у авио- 
моделистов (они в КНто делают развертки 
самолетов из ЗВ-моделей). Так что дерзой- 
те. Как говорится — Ток ОЁегеп!Н 
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Раз такое дело, надо 
совершать какие-то телодвижения для 
защиты реестра от посягательств. Сама УМ т- 
Чо\/з предпринимает вялые попытки в этом 
направлении, она создает копию последне- 
го реестра, при котором загрузка заверши- 
лась успешно. Но это помогает только в 
крайних случаях, когда он настолько ис- 
порчен, что «окошки» не могут даже открыть- 
ся. А если реестр в принципе рабочий, но 
в нем произошли какие-то нежелательные 
изменения? (Классический пример: после 
удаления программы определенные расши- 
рения файлов остаются привязанными к ней). 
Я уже не говорю о лишних записях, кото- 
рые программы «забывают» удалять после 
деинсталляции — от чего реестр непомер- 
но раздувается. Поэтому неудивительно, что 
кто-то позаботился о том, чтобы сохранить 
его в первозданной красе. Об одной из та- 
ких разработок хотелось бы рассказать в 
этой статье: итак, принимайте — Тез -Вип 
из Австралии. 

Вот какую характеристику дает ему сам 
автор: «..Некоторые программы, которые вы 
испытываете, могут записывать в реестр зна- 
чения, изменяющие оригинальные данные. 
Даже после их удаления часто невозможно 
вернуть реестр в исходное состояние... 

..Позэтому очень правильно покупку пред- 
варительно испытать, но в этом случае вы 
идете на определенный риск. Реестр \\п- 
до\/$ — это динамичные файлы, которые все 
время изменяются и легко могут быть по- 
вреждены, поэтому существует так много 
программ, создающих.резервные копии ре- 
естра. 

Принцип работы. ТезЕКип иной — он не 
создает резервную копию, которой потом 
пользуются для восстановления. Вместо это- 
го программа обеспечивает отдельный ре- 
естр специально для испытания нового соф- 
та. По окончаниистёстирования вы можете 
вернуться к исходному реестру и установить 
программу илитудалить ее...» 

Высказанную в последнем абзаце идею 
можно оспорить. Фактически, подставляя для 
испытания программы отдельный реестр, Тез+- 
Кип все же создаеткопию, которая затем 
используется для отката. Но давайте преж- 
де разберемся, как все это работает. 

Должен заметить, что Тез-Вут — это 
не программа, а набор ВАТ-файлов, кото- 
рые, кстати, работают в РОЗ. Это означа- 
ет, что даже если испытываемое приложе- 
ние «побило» вом окна, их можно быстро 
«застеклить» в режиме командной строки с 
помощью команды @$мИеВ или разыскав 


и запустив файл, вос- 
пользовавшись услугами Могюп 
Соптапаег (кто еще помнит, что это такое}. 

Тез-Виуп охраняет не только файлы $у5- 
Зет.4а? и Узег.Ча!, но также и $у5- 
чет. т, Ут. 11, Ргогосо!. 1, Ауюех- 
ес.Ба*, СопН9-5у$ и №М$405.5у$. После 
установки на «Рабочем столе» появляется 
довольная физиономия, представляющая са- 
му программу. Если вы щелкнете по ней, от- 
кроется окно сярлыками, набор которых ме- 
няется в зависимости от того, в каком режи- 
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ме вы в данный момент находитесь. Там вы 
всегда найдете $миеВ (Тода!е Вед те5}, 
который и служит для переключения между 
режимами. Но для начала создайте так на- 
зываемую мастер-копию (ярлык Скееме ТВ. 
Масзтег Сору). При этом файлы реестра 
копируются в документы с похожим назва- 
нием и расширением --©К (например, 
#"-5у$Нт.-оК], именно они и подставляют- 
ся на место оригинальных на время испытса- 
ния новой программы. 

Когда вы дважды щелкнете по ярлыку 
Эмисй, система перейдет в режим 0О5, где 
идет формирование резервной копии, т. е. 
копирование в файлы с расширением „ева, 
а документов с расширением „=©К — на ме- 
сто оригинального реестра, после чего \\/т- 
о\и5 перезагрузится. Чтобы пользователи 
не забывали, что реестр находится под но- 
дежной охраной, на «Рабочий стол» выво- 
дятся специальные обои [провда, они мог- 
ли бы быть «маленько покрасивше»). После 
этого вы можете делать все что угодно, и 
вам за это ничего не будет. Наигравшись, 
снова щелкайте по ярлыку Змей, теперь 
все вернется «на круги своя», т. е. файлы 
„сва копируются на место реестра и удаля- 
ются, а также восстанавливаются прежние 
обои. 

В режиме защиты появляются дополни- 
тельные ярлыки, один из них — Аи Ес- 
ли дважды щелкнуть по нему, на место ре- 
естра запишутся файлы мастер-копии 
.-оК. Это может потребоваться в том слу- 
чае, если вы «поигрались» с одной програм- 
мой, удалили-ее и хотите приступить к ис- 
следованию следующей, причем реестр у 
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вас оригинальный, 

или если последний оказался 
сильно подпорченным и вы хотите 
его восстановить. 

Другой ярлык — Жевер! — тоже 
не раз вам понадобится. Предполо- 
жим, новая программа ведет себя коррект- 
но, понравилась вам, и вы хотите ее оста- 
вить. Как это сделать* Можно ее удалить, 
вернуться к прежнему реестру (ярлык З\/йсИ, 
помните?) и установить заново. Но зачем та- 
кие сложности? Воспользуйтесь Ассери, и тог- 
да текущий реестр скопируется на место ре- 
зервной копии (в файлы „е®а), которая в 
свою очередь, если вы нажмете Э\/ИСИ, зо- 
пишется на место реестра, и вы вновь ока- 
жетесь в обычном режиме, но уже с уста- 
новленной программой и обновлениями. 
Кстати, при этом поменяются обои, а вот ис- 
ходные придется возвращать вручную. 

Если через некоторое время новая про- 
грамма не выкинула никаких фокусов, со- 
здойте свежую мастер-копию, в которой бу- 
дет отображена информация об установ- 
ленной программе. Автор Тез+Кип настоя- 
тельно рекомендует не увлекаться подобны- 
ми обновлениями, особенно если вы только 
что выходили в Интернет, поскольку текущий 
реестр может содержать нежелательную ин- 
формацию- 

Все это только на первый взгляд кажется 
несколько сложным. Радует, что автор про- 
граммы охотно отвечает на возникающие 
вопросы, правда, чтобы его понять, вам по- 
надобится английский. 

Саму ТезЕКип можно взять на сайте 
«Софт Обоз» (ВНр://муили.5оНоБох-сот. 
ца), в разделе «Не Интернет/Утилиты/ 
Система» или на страничке автора — 
ВНр:// зНез.пезсаре.пе!/БегтеБий (134 Кб). 
А по адресу ВНр://мим4.сот.ша/-5еиБе вы 
найдете описание на русском языке. 

Ну наконец-то я избавился от страха пе- 
ред малопривлекательной перспективой пе- 
реустановки \МИпдо\мз и могу спокойно экс- 
периментировать с новым софтом, зная, что 
он надежно защищен от неприятностей. 
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Путь анимации, как и другого мультиме- 
дийного контента, на экраны компьютерных 
мониторов был долгим и трудным. Совсем 
недавно создание движущихся последова- 
тельностей, которые можно было бы проиг- 
рывать на стандартном РС, требовало от 
творцов в некотором роде подвига. Исклю- 
чение составляли разве что заставки к куль- 
товым играм (от профессионалов фирм с 
многотысячными бюджетами) да, возможно, 
демо-ролики, создававшиеся хокерами-аль- 
труистами в рамках движения, известного 
как «демо-сцена». Теперь, благо, времена 
изменились. С приходом и стремительным 
продвижением в последнее время формата 
ЕТа$В стало возможным избавиться от мно- 
гих былых проблем. Пользователи и профес- 
сионалы получили в свое распоряжение удоб- 
ное средство разработки (своего рода АР!, 
причем с открытой к лицензированию струк- 
турой файла. 

Раз уж мы затронули данную тему, пару 
слов о так называемой «деме-сщене» — 


смеси хакерства, программерства и искус- 
ства, возникшей в далекие незапамятные 
времена. Тогда за компьютер считали «Син- 
клеры» да «Амиги», а также другие «Атари». 
Молодые люди, имеющие свободное время, 
стремление к познанию и самовыражению, 
искали путь к самореализации. Так и пове- 
лось, что это зарождающееся компьютер- 
ное подполье (так называемый андеграуня) 
стало создавать оригинальные графические 
ролики. В рамках своей группы («клана»), 
обычно состоящей из двух-четырех человек, 


проводились опыты по 
извлечению из стандартного софта 
и железа древних компов максимума воз- 
можностей. Взаимодействуя с системой на 


НИЗКОМ ассемблерном уровне, удавалось до- 


стигать поразительных 
результатов. А здоро- 
вая конкуренция между 
кланами подстегивала к 
поискам новых сенсаци- 
онных находок и реше- 
ний. 

Ознакомиться с твор- 
ческим наследием этих х Чак 
последних настоящих \_\ . 
программистов можно без большого тру- 
да — поищите в Сети ссылки по ключевым 
словам, близким к «Четозсепе». Найденные 
ролики могут и сейчас вызывать неподдель- 
ный восторг у ценителей настоящего искус- 
ства. А футуристические шедевры, имеющие 
объем 1 килобайт, 256, а иногда даже 48 (!!!) 
байт подчас провоцируют у не совсем урав- 
новешенных поклонников творчества при- 
ступы перевозбуждения. Единственный недо- 
статок (а может быть, и преимущество} по- 
добных творений — трудность воспроизве- 
дения найденных решений, особенно сто- 
ронними разработчиками и в масштабах 
масс-культуры. А по нынешним временам си- 
туация еще более усугубилась, мало кому 
хватит терпения и запаса навыков для того, 
чтобы разбираться в хитросплетениях ассем- 
блера — и все это с целью познать тайный 
смысл задумок автора. 

` Но подрастает новое поколение «моло- 
дых и голодных». Поколение «вижуалбейси- 
ка», сомозаписываемых мо- 
кросов и мйгага‘ов от кор- | 
порации Майкрософт. Вре- 
мя ускоряется, и в корпо- 
ративной масс-культуре ис- 
чезают последние упоми- 
наниях о настоящих коде- 
рах, создававших неповто- 
римые шедевры. Ну что ж, 
господа «ламеры» и просто 
начинающие пользователи могут торжест- 
вовать. Теперь многие с легкостью создают 
добротные анимационные последовательно- 
сти. А неидеальность генерируемого про- 


праммными поке- 

тами кода запросто «переме- 

лют» интеловские либо «а-эм-дэшные» мон- 

стры при участии видеокарт от пУЮю и р 
гесХ от компании Билла Гейтса. 

Я думаю, большинство заинтересованных 
читателей видели на телеканоле студии «1+» 
еженедельные ролики серии «Велик! пере- 
гони» — достойное внимания творчество сту- 
— дии «Бабич-дизайн». Что 
примечательно, с каждой 
серией растет качество 
графики. Это особенно зоа- 
| метно при сравнении пер- 
вых роликов с последними. 
Со временем добавляется 
все больше «постпро- 
 дакшн» спецэффектов све- 
та и тени, применяющихся 
к стенерированной основе. Как конкретно 
создаются эти маленькие шедевры, досто- 
верно не известно, это коммерческая тайна 
творческого коллектива. Можно лишь дога- 
дываться, предполагать и применять комплекс 
методов, известный как «обратный инжини- 
ринг». 

Ниже же мы рассмотрим, как создать 
аналогичную анимацию — еще раз повто- 
рюсь, предложенный нами способ может не 
совпадать с реально используемыми. Одна- 
ко, на мой взгляд, работая с определенным 
набором широкоизвестных программных 
продуктов для графики, дизайна и анима- 
ции, без особых сложностей можно «скле- 
ить» нечто подобное. Причем для этих це- 
лей подойдет не очень мощный компьютер, 
среднего уровня. 

Итак, о тайнах технологии в той мере, 
насколько это поможет стимулировать во- 
ображение и помочь начинающему дизай- 
неру самому отыскать свои пути для реше- 
ния поставленных задач. 

Нужные нам ролики, 
на мой взгляд, можно лег- 
ко создавать в уже упо- 
минавшейся программе 
| Вай. Четвертся или пя- 
тая версия — не столь 
важно, какая окажется 
под рукой. Заготовки де- 
лаются в РроюЗпор'е или 
любой другой программе с необходимым 
уровнем функциональности. Для лиц персо- 


нажей, естественно, понадобятся аутентич- ^ 
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ций и прочей «мебели» наверняка 
отышутся необходимые фотоматериолы в на- 
борах клипартов. } 

Если вы думаете не просто «поиграть- 
ся», а стремитесь создать более-менее про- 
фессиональный продукт, то 
не помешает дополнитель- 
ное оборудование, как-то: 
сканер (вполне подойдут | 
недорогие модели, их да- 
же «хватает с избытком»), 
цифровая (желотельно для 
оперативности} фотокоме- 
ра, хотя мазохисты могут 
самореализоваться и с по- 
мощью обычной пленочной 
«мыльницы». 

Еслм готовый продукт 
предполагается продвигать 
за предепы компьютера, то 
вполне вероятно, понадобится видеокарта 
с Т/- выходом, с возможностью сбрасывать 
наработки, например, на кассеты УН$-ви- 
деомагнитофона. Также можно кодировать 
готовый продукт в формате МРЕС 2 либо 
МРЕС 4 с последующей «дистрибуцией» на 
носителях СО-Ю, СО-КУ/ и прочих ЁР. 

Если у вас имеется, к примеру, цифро- 
вая видеокамера, то вы запросто воспол- 
ните недостающие материалы для модели- 
рования сцен. Сфотографируйте и интер- 
активно отправляйте в память компьютера 
себя любимого вразных ракурсах или ис- 
пользуйте в качестве статических моделей 
друзей, знакомых или иных подопытных кро- 
ликов. Главное, с безапелляционностью, при- 
сущей великим режиссерам, убедить вос- 
создать то, что вы хотите видеть. Этокий 
«моущен каптчуре» (захват движения) полу- 
чается. Виды природы и обстановки, кото- 
рых не хватает на клипартах, добываются 
аналогично. 

Думаю, по поводу подбора базовых ма- 
териалов все понятно. Немного фантазии — 
и приступайте к созданию сцен во НазВ. 
Программу компании «Макромедиа», в ос- 
нове которой лежит несколько иная идео- 
логия работы, по сравнению с аналогичны- 
ми программными продуктами, попытайтесь 
освоить привычными для себя способами. 
Кто-то все познает методом проб и оши- 
бок, постепенно исследуя опции и функци- 
ональные особенности. Для других больше 
подойдет чтение руководства пользователя 
или книги-энциклопедии по программе от 
стороннего автора. Кто-то, возможно, пред- 
почтет ознакомиться со встроенной справ- 
кой и прилагаемыми «уроками» с примера- 
ми. Одно можно сказать точно: изучить про- 
грамму под силу большинству пользовате- 
лей, главное в этом деле — понять и осво- 
итТЬсЯ с НОВЫМ ПОДХОДОМ. 

При желании в Сети и на компакт-дисках 
вы найдете много готовых заготовок для ани- 
мированных последовательностей, часть ко- 
торых распространяется авторами на усло- 
виях Нее\уоге. Хотите, используйте шаблоны 
для своих целей. Здесь не последнюю роль 
играет особенность формата Яа$Й, благо- 
даря которому в один раз созданной сцене 
достаточно просто менять текущие графи- 
ческие изображения. Сама же последова- 
тельность и примененные эффекты автома- 


тически переносятся на но- 
вые, «подмененные» изображения. 

Так, накопив коллекцию методов и сцена- 
риев для анимации, в будущем вы сможете 
сосредоточиться исключительно на творче- 
стве. В тех же «Великих перегонах» описан- 
ная нами концепция используется при «заме- 
не» голов персонажей, а такие мелочи, как 
движение бровей, губ, глаз, а также конеч- 
ностей персонажей реали- 
зуется на основе давным- 
давно синтезированных по- 
следовательностей. Зачас- 
тую достаточно подобрать 
новое лицо, а брови и мор- 
гающие глаза сойдут чьи-то 
чужие — из предыдущих сю- 
жетов. Ну вот, с графичес- 
кой частью все ясно. 

Теперь посмотрим, как 
обстоят дела со звуковой 
дорожкой, она формирует- 
ся в зависимости от потреб- 
ностей, путем монтажа из 
имеющихся коллекций тр3З музыкальных и 
звуковых фрагментов. Недостающие звуки и 
речевые фрагменты синтезируются самосто- 
ятельно, с помощью компьютерного микро- 
фона и программ-редакторов для создания 
и монтажа звуковых эффектов. 

Если воспользоваться различными утили- 
тами, то вы для последующей обработки 
сможете экспортировать созданный сюжет 
в один из форматов, а именно МРЕС, АМ, 
Арье СисК Тите либо другие понятные поа- 
кету АдоБе Ритеге 5.*. Тогда вам под силу 
будет разнообразить вашу «картинку» дру- 
гими телевизионными и видеоэффектами. 

А теперь о возможностях применения по- 
лученных в результате кропотливого труда 
продуктов. Наверняка какое-то время вы бу- 
дете просто экспериментировать для собст- 
венного удовольствия, постепенно придут 
опыт и профессиональные навыки. Радует и 
то, что созданный вами продукт на данный 
момент уже востребован на рынке труда, 
ведь множество региональных и центральных 
телекомпаний и студий, безусловно, нужда- 
ются в специалистах такого профиля. Так что, 
в любом случае, ваша работа не пропадет. 


Если же, кроме задатков сво- 
бодного творца, вы еще и уме- 
ете продавать собствен- 
ный продукт, перед вами 
наверняка откроются ши- 
рокие перспективы. Согласитесь, 
ведь приложив минимум усилий, 
можно создать анимационную сту- 
дию на дому. Благодаря современ- 
ным возможностям для полупрофес- 
сионального уровня достаточно иметь до- 
ступное оборудование и описанное выше 
программное обеспечение. Итак, еще раз 
повторюсь, в режиме «сом себе хозяин» вам 
под силу выдать конечный продукт, востре- 
бованный и покупаемый на рынке. А если 
Удача не покинет вас, со временем навер- 
няка представится возможность расширять 
ассортимент создаваемой видеопродукции. 
Попробуйте делать не только короткие ани- 
мационные рекламные ролики, но и заказ- 
ные анимационные фильмы, а также видео- 
клипы для молобюджетных начинающих му- 
зыкальных групп. Ну и, кроме всего проче- 
го, никто не запретит вам применять полу- 
ченные навыки в любых смежных областях — 


$ Назь 


не забывайте о существовании меб-дизай- 
на или рынка деловых мультимедийных пре- 
зентаций, а также обучающих интерактив- 
ных энциклопедий. 

В общем, вперед, за нами, покорять еще 
не изведенные высоты. 
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И вот, основываясь на соб- 

ственном опыте, мы решились вам пред- 

ложить рассмотреть некоторые азы по этой 

теме. Итак, приступим, всего существует 7 ос- 

новных принципов разработки ориентиро- 
ванного на пользователя приложения. 

1. Командует пользователь. Лон- 
ный принцип основан на психологическом 
факторе, присущем как пользователю, так и 
человеку вообще. Индивиду не нравит- 
ся, когда им командуют. Пользователю, 
решающему в приложении какую-либо 
задачу, необходимо создать полную ил- 
люзию управления программой. Интер- 
фейс позволит человеку не только сле- 
дить за процессом выполнения некоего 
действия, но и прервать его. Непремен- 
но необходимо учитывать индивидуаль- 
ные особенности пользователя, т. е. при 
разработке небольшой локализованной 
программы (сосед попросил написать ®} 
программист должен контактировать с 
потребителем его продукта. Когда ре- 
шается некая длительная задача и окон- 
чательный результат еще не получен, 
неплохо, если приложение станет ин- 
формировать юзера о том, что проис- 
ходит в данную минуту. 

2. Наглядность интерфейса. 
Пользователь должен иметь возможность 
манипулировать объектами в среде прило- 
жения. Неплохо, если они (графические эле- 
менты] будут ему понятны и станут нести в 
себе информацию о том, что это такое и что 
произойдет, если выбрать или произвести 
действие над каким-то объектом. Иллюстра- 
ция этой идеи — понель быстрого доступа 
\У\ога’а. Что еще, кроме как сохранения фай- 
ла, можно ожидать от кнопки с изображени- 
ем дискеты? Нодо, чтобы пользователь имел 
наглядное средство отображения информа- 


-ции на различных этапах 

решения задач, он должен видеть, как 
его действия влияют на объекты, располо- 
женные на экране. 

3. Единообразие. Это один из важ- 
нейших применяющихся при разработке ин- 
терфейса принципов, который базируется 
на следующем: выполняя реальную работу, 
пользователь понимает, как работает опре- 
деленный элемент интерфейса, и в дальней- 
шем в подобных ситуациях будет действо- 
вать по аналогии. Чтобы облегчить освое- 
ние работы в приложении, необходимо при- 


менять одинаковые графические элементы — 
в большинстве случаев они похожи на 
МегозоН’овские. Естественно, предполага- 
ется, что для проектных решений использу- 
ются общие инструментальные средства. 
4. Терпимость к пользователю. 
Приложение должно проектироваться таким 
образом, чтобы пользователь его не боял- 
ся и в любой момент мог получить помощь, 
контекстную справку или подсказку (как же 
утомили все эти всплывающие по ЁТ окна с 
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Комп'ютери та комппектуюч 
Тятёрнет та внатенГ каНнапя зв’ЯзкУу 
Побутона техника 
Кэабейпьно-провГаникова! пройуки1 я 
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фамилиями авторов]. 
Безусловно, юзеру нужно дать 
возможность экспериментировать в прило- 
жении (нажатие любых кнопок, изменение 
настроек и т. д.], избавить его от тупиковых 
ситуаций, все последствия экспериментов 
должны быть исправимы, а в лучшем случае 
еще и обратимы. Одна из основных функ- 
ций подсказок — предупреждение о том, что 
может воспоследовать после того или ино- 
го действия. Если манипуляции юзера могут 
привести к уничтожению важной информо- 
ции, сделайте все возможное, чтобы предот- 
вратить ситуацию, когда это может быть сде- 
лано по ошибке или невнимательности. Це- 
лесообразно иметь настройки для отключе- 
ния подсказок — для пользователей, уже ос- 
воившихся с приложением. 

5. Обратная связь. Пользово- 
тель всегда должен знать, работает 
приложение или зависло, то есть обя- 
зательно получать информацию о том, 
что происходит в данный момент на 
компьютере. Нельзя допускать, чтобы 
юзер более нескольких секунд ожидал 
реакции приложения на некоторое свое 
действие. Если же какая-то операция 
занимает много времени, предостовь- 
те информацию о том, как протекает 
в данный момент процесс, для чего со- 
зданы различные графические элемен- 
ты, например, Ргодгез$ Ваг или Ап!- 
та. 

6. Эстетика. С приложением долж- 
но быть приятно работать. Цветовая 
гамма, компоновка элементов, пикто- 
граммы (изображения в левых верхних 
углах окна], звуки — все должно помо- 
тать пользователю выполнить задачу. Недо- 
пустимо, чтобы нечто активно раздражало 
юзера. Не сбрасывайте со счетов, что цве- 
та по-разному влияют на психологическое 
состояние человека. Покажите мне бухгал- 
тера, который добровольно согласится вы- 
полнять работу в программе, использующей 
черные или темные тона. 

7. Простота. Чтобы в последующем су- 
меть модифицировать или устранять ошиб- 
ки, приложение должно быть простым и но- 
глядным. Легкий в освоении интерфейс, от- 
сутствие труднозапоминающихся графичес- 
ких элементов, большого количества окон 
или диалогов, нагроможденных друг на дру- 
га, — именно то, что нужно. 

Теперь давайте определимся, какой бу- 
дет структура интерфейса нашего приложе- 
ния. Тут существуют два подхода. 

= $1 (5тое Оосотеп! име асе) 
основан на использовании главного окна 
интерфейса как единого, появляющегося 
каждый раз при загрузке приложения и за- 
крывающегося только при выходе из про- 
граммы. Самый популярный продукт такого 
рода — архиватор Упр, он имеет одно 
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главное окно, в кото- 
ром пользователь и производит все 
свои действия. 

<= АА (Мо! ОФосотем! те! Фасе) — 
многооконный интерфейс предполагает воз- 
можность работы с несколькими документа- 
ми, в том числе с их дубликатами или копи- 
ями. Основной представитель — программы 
из МсгозоН ОЁсе. 

Вот мы и определились с тем, что же мы 
хотим получить на выходе, теперь приступа- 
ем непосредственно к разработке интер- 
фейса. Что необходимо создать в первую 
очередь? Нет, не справку о том, какой за- 
мечательный Вася Пупкин написал эту про- 
грамму, а основное окно приложения. Ксто- 
ти, каждое окно в правом нижнем углу долж- 
но иметь элемент растяжки. Если данные не 
помещаются в рабочей области полностью — 
используют вертикальный или горизонталь- 
ный скроллинг, однако это нежелательно, 
ибо затрудняется ориентация пользователя. 
В полосу заголовка программы нужно вклю- 
чить пиктограмму, которая должна отражать 
специфику выполняемого в данный момент 
действия. Любое окно, вызываемое из глов- 
ного, является вторичным и содержит ори- 
гинальный заголовок через символ «-». До- 
черние окна второго и последующих уров- 
ней также могут включать заголовки с аб- 
бревиатурами, определяющими вложенность 
окон. В случае МО! на втором уровне ис- 
пользуются пиктограммы документов, с ко- 
торыми юзер в настоящее время работает 
в приложении. 

Следующим шагом при проектировании 
интерфейса является моделирование меню, 
которое отвечает за выбор задач приложе- 
ния и переход от одной части программы к 
другой. Не стоит изобретать велосипед за- 
ново, ведь, например, в У/то\з уже дав- 
но некоторые пункты меню стали стандар- 
том де-факто («Файл» — «Открыть» еЮ.). 

Количество пунктов главного меню долж- 
но соответствовать числу основных решае- 
мых задач, а для выпадающего — подзадач. 
Желательно, чтобы название опций состоя- 
ло из одного-двух слов. Порядок следова- 
ния опций как главного, так и выпадающе- 
го меню определяется частотой ее выбора. 
Чем чаще она востребована, тем левее раз- 
мещено ее название, тем выше она нахо- 
дится в списке выпадающего меню. Будь вы 
хоть сто раз великолепный программист, но 
все равно не стоит ставить АБоуц! первым 
пунктом. Все опции выпадающего меню рас- 
положены по частоте использования, одно- 
родные подзадачи целесообразно объеди- 
нять в группы, таким образом логично сфор- 
мировать ряды групп опций, разделителем, 
отделенных от соседней. При использовоа- 
нии каскодного меню происходит уточнение 
подзадачи, ведущее за собой дополнитель- 
ный диалог, введение новых параметров, вы- 
бор варианта из предлагаемого списка. Чис- 
ло уровней такого типа меню не должно 
превышать пяти, а для конкретных предмет- 
ных областей — трех. Второй и третий уров- 
ни появляются справа и раскрываются вниз 
относительно выбранной опции. 

Теперь обратим внимание на клавиши бы- 
строго доступа, тут для всего приложения 
должны использоваться одинаковые принци- 
пы. Мой вам совет — излишне не экспери- 


ментируйте, воспользуйтесь 
всем привычными «СШ» и «Ай». 

Конечно, программка, отображающая на 
экране бегущий индикатор и надпись «Юг- 
та! с: сотрее», вам очень понравится, но 
в серьезном проекте нужно, чтобы пользо- 
ватель взаимодействовал с вашей програм- 
мой. А для этого пригодятся различные ком- 
поненты, обобщенно называющиеся «орга- 
нами управления приложением». Рассмот- 
рим их подробнее. 

<= Командные кнопки (ВоНоп). Ток 
официально называются самые обычные кноп- 
ки в окошках. И действительно, как только 
вы на них нажали, на экране нечто отразит- 
ся — кнопка как бы нажимается, после че- 
го отображается другая картинка или про- 
исходят изменения в активной области. Не 
пренебрегайте и графическими изображе- 
ниями, семантически связанными с действи- 
ем, происходящим после нажатия, которые 
невозможно истолковать двояко. Пример не- 
удачного использования графического изо- 
бражения есть даже в М5 Оке: ну не мо- 
гу я понять, какое отношение имеет каран- 
даш к построению таблицы, лично у меня он 
вызывает ассоциацию с черчением или, в 
крайнем случае, с рисованием. 

<= Кнопки развертки окна. Обро- 
тите внимание на кнопки в правом верх- 
нем углу экрана. Многие программисты за- 
бывают о том, что не у всех пользователей 
есть 14” мониторы. Поэтому при попытке 
развернуть программу на большем разре- 
шении она теряет свою привлекательность 
из-за несимметричности. Случается, что при- 
ложение пишется на 21” мониторе, в этом 
случае напрочь забывают про бедных поль- 
зователей, которым не по карману купить 
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такую дорогую игрушку. 

= Радиокнопки (Ва фо 
Воноп). С помощью этих 
элементов окна пользова- 
тель сможет выбрать из не- 
скольких связанных между собой 
вариантов значений одно. 

= Компоненты отображе- 
ния дерева (Тгее\Мем/ 
157 Лем). Вом нравится \МИпом$ 
Ехрогег Зпе!@ Думаю, если принять во вни- 
мание наглядность отображаемой инфор- 
мации, то да. Где еще можно увидеть упо- 
рядоченные списочные структуры пиктограмм 
любого удобного вам размера или оформ- 
ленные в виде таблицы? Разве не удобно 
бродить по диску с помощью дерева ката- 
логове Так почему вы готовите такой печаль- 
ный удел своему пользователю — пытаться 
что-то набирать по памяти в ваших полях 
для ввода пути? Перечислим только некото- 
рые преимущества дерева: 

<^ возможность раскрытия иерархии по- 
следующих слоев; 

< сворачивание всех иерархических ком- 
понентов в верхний слой; 

<= визуальные линии, отображающие вет- 
ви и ствол дерева; 

< пиктограммы подзадач, в данном слу- 
чае — пиктограммы файлов и папок на диске. 

<® бтраничный компонент с за- 
кладками (ТаБСопто!/РадебСопто!. 
С его помощью можно организовать меню, 
при этом основные операции будут выпол- 
няться в той форме, которая откроется поль- 
зователю при выборе закладки. В отличие 
от главного либо выпадающего меню, чис- 
ло операций, производимых юзером, огро- 
ничено размерами компонента. 


Независимость 


* Процессор те! Репниг? 1! 600МГц ® 64Мб памяти ЗОВАМ 
(возможность расширения до 512Мб) * Дисплей 14.1” ТЕТ 

» Жёсткий диск 12Г6 Е-ЮЕ ® 6-скоростной ОМО-ВОМ 

® Встроенная сетевая карта для подключения к локаль- 

ной сети 10/100 Мбит/с и встроенный факс-модем“ 

* Сертифицирован в основных европейских странах 


Включает Мйпао\!$° 98 Зесопа ЕЧ®оп - 
домашнюю версию самой популярной 
операционной системы в мире 


Асею $ 


ие реаг убу 


Дистрибьютор ВМ$ Тгафиа Киев, ул. Ахматовой 7/15, т. 560-72-71, 564-90-39, 564-90-83, оНа\итеи.Кемиа, ммим.Бтз.сот.иа 


в Украине: 
ВЫ$ гоу 


Магазины: “Триумфальная Арка” ул. Горького 165, т.252-80-28; "СтарТелеком” ул. Бассейная 23, т. 234-63-49 
Дилеры; Винница ”Гайтер” (0432) 35-91-06; Днепропетровск “Юстас” (0562) 70-10-37; Донецк "Техника" (0622) 95-74-14; 
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(Продолжение. 
Начало в МК № 41 (108]] 


Кривые 

Кривые впервые появились в Сиаке Ш 
(32-разрядную демо-версию Агепа для 
\Мпдом5 9х можно скачать по адресу 
ЮНр://доулМоаЯ 1 .аснНму $ ют.сот/ 
аснучот/ачиаКе3 /Чето/@ЗАОе- 
то. ехе, 46.6 Мб). Это и «язык» на 
первом уровне, и кривые арки, которые 
тоже состоят из множества треугольников. 
Они создаются не в процессе моделирова- 
ния уровня, а на этапе его загрузки. Их ко- 
личество и гладкость могут варьироваться — 
естественно, это напрямую влияет на ско- 
рость построения изображения. Данные кри- 
вые тоже генерируются с помощью интерпо- 
ляции, но не линейной, а гораздо более слож- 
ной квадратичной. Здесь используются на- 
чальная, конечная и промежуточная контроль- 
ные точки; расположение последней опре- 
деляет изогнутость кривой. Из них в ОиакКе | 

строятся кривые различной гладкости. 

Освещенность 

Но даже подобных изысков недостаточ- 
но для получения качественного изображе- 
ния. Дело в том, что на каждый полигон свер- 
ху накладывается еще и так называемая кар- 
та освещенности. Зачем? Посмотрите во- 
круг. Ни один предмет, ни одна поверхность 
не кажется нам равномерно залитой каким- 
либо одним цветом. Везде лежат тени, игра- 
ют блики или рефлексы. Именно это ипри- 
дает реалистичность изображению. Совре- 
менные компьютеры ещё недостаточно бы- 
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БЕСПЛАТНОНГ 


ПРАЗДНИЧНОЕ 
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Г АТ 
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стры, чтобы уметь 
во время игры рассчитывать 

все многообразие световых нюансов, име- 
ющих место в реальной жизни. Для того что- 
бы придать изображению реолистичность, 
используются карты освещенности. Это обыч- 
ные текстуры, которые рассчитываются в мо- 
мент проектирования уровня. Представьте 
себе: дизайнер при создании уровня разме- 
стил где-то статические источники света и с 
помощью определенных утилит рассчитал 
эти карты освещенности. Чем ярче пиксель 
на карте освещенности, тем ярче в этой точ- 
ке свет. При изображении сверху на пик- 
сель текстуры накладывается еще и пиксель 
карты освещенности. Получается, что пик- 


Рис. Т. Пример билинейной фильтрации 


сели текстуры уже зависят от пикселей кар- 
ты освещенности. Это опять-таки достигает- 
ся с помощью интерполяции. Карты осве- 
щенности применялись еще со времен 
Оуоке |. С помощью анимации этих карт ос- 
вещенности достигаются интересные эффек- 
ты>— например, мерцающие тени от фоке- 
лов. Мли блики солнца, играющие на по- 
верхности воды. 

Смешивание цвета может быть произве- 
дено различными формулами. В зависимос- 
ти от этих формул также достигаются раз- 
личные графические эффекты. Например, у 
нас есть определенный цвет текстуры (назо- 
вем его А) и определенный цвет карты ос- 
вещенности (В). Чем ярчезпиксель в карте 
освещенности (имеет большее число}, тем 
резче, к примеру, должны бытьтени. И на- 
оборот, чем меньше индекс карты освещен- 
ности, тем ярче должно быть изображение 
текстуры в том месте. Тогда результирую- 
щий цвет будет ВЕХ=А/В. Все достаточно 
тривиально. Конечно, точные карты осве- 
щенности отнимают очень много памяти. 
Ведь это не текстуры, которые могут повто- 
ряться для каждой одинаковой поверхности 
(например, текстура металла для каждой ме- 
топлической стены). Вернее, карты освещен- 
ности могут повторяться, но значительно ре- 
же, чем текстуры. Для этого карты освещен- 
ности немножечко упрощают. Берут не каж- 
дый пиксель карты освещенности, © каждый 
п-ный пиксель. Причем п должно быть чет- 
ным числом . Это упрощает вычисления. Но- 
пример, каждый 16-й или 8-й пиксель. Полу- 
чается карта освещенности в 16 или 8 раз 
меньше — зато и менее точная. Вспомните, 
что в современных игрушках нет или очень 


редки четко очерченные 
тени. Значения, как вы, наверное, уже 
догадались, просто интерполируются между 
полученными значениями, и получается глад- 
кая картинка. Конечно, интерполяция про- 
изводится во время процесса построения 
изоброжения, ведь если мы произведем прел- 
варительный расчет, то потеряется весь смысл 
уменьшения размера карты освещенности — 
она все равно будут занимать в памяти столь- 
ко же места, сколько и не уменьшенная. 
То есть мы попросту экономим место на 
диске. Самым простым методом для карт ос- 
вещенности является уейех айпод. Это про- 
стейший вариант (и самый быстрый): цвета 
карты освещенности берутся только в вер- 


‚ шинах полигона, а затем интерполируются 


на все ее поверхности. В данном случае ном 
достаточно лишь для каждой вершины оп- 
ределить, кроме пространственных коорди- 
нат и двумерных координат текстуры, еще и 
цвет, соответствующий цвету карты освещен- 
ности в этой точке. Конечно, при использо- 
вании карты освещенности не удастся полу- 
чить точную тень от предмета, но это зна- 
чительно лучше, чем рисовать каждую тень 
отдельно во всех проекциях. Тут стоит заме- 
тить, что при использовании обычных карт 
освещенности для каждой вершины недо еще 
указать и координаты карты освещенности, 
ведь в конце концов это обычные текстуры. 
В современных ускорителях все это делает- 
ся аппаратно, благодаря чему достигается 
приемлемая скорость. Например, в Кма ПМТ 
за один такт производится наложение двух 
текстур — благодаря двум конвейерам. Так 
получается так называемое «бесплатное» 
мультитекстурирование — в смысле скоро- 
сти, конечно. Скорость изображения обыч- 
ной текстуры и скорость изображения двух 
наложенных текстур теоретически должны 
быть равны. На деле это не совсем так — 
при наложении двух текстур более часты об- 
ращения к памяти. Все динамические эффек- 
ты делаются другими способами. 
Зеркала и туманы 
Например, в Оиаке !! для изображения 
динамического освещения и теней от выст- 
релов не используются возможности библи- 
отеки ОрепС1. Кроме карт освещенности, 
для придания реалистичности к изображе- 
нию может добавляться и туман (Ю9). Часто 
туман применяется не только для придания 
реалистичности изображению, но и для ©г- 
раничения области видимости игрока, что, 
естественно, должно увеличить скорость вы- 
вода. Так, иногда применяют туман, чтобы 
упростить движок и не использовать Р\У$_Че- 
стно говоря, этот «ограничивающий» туман 
всех только раздражает и уж никак не моО- 
жет считаться признаком качественной гра- 
фики.в игре. Туман создается все тем же ме- 
тодом смешения цветов — он имеет опре- 
деленный цвет, который смешивается с тек- 
стурами полигонов в зависимости от рас- 
стояния Чем дальше расстояние, тем боль- 
шее значение имеет туман. Зависимость цве- 
та тумана от расстояния может быть не толь- 
ко линейной, а задаваться различными фор- 
мулами. Например, экспоненциальными. 
Хотелось бы рассказать и еще об одном 
интересном эффекте, появившемся впервые 
в Оцаке ||, — о зеркалах. Зеркала изобра- 
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жаются в два 
прохода. Для этого использу- 

ется $епсй БиНег — специальный буфер, 
предназначенный специально для создания 
прозрачных областей в изображении. Пе- 


р 


Рис. 2. Пример отображения того что все] 
в любой игре состоит из треугольников 


ред тем как изображается сцена, епсй Бийег 
обнуляется. З+епсй Бийег, как и дер Бийег, 
имеет размер экрана и является, естествен- 
но, внеэкранным буфером. Если рисуется 
обычный, не зеркальный, полигон, то в со- 
ответствующем месте записывается «1». Ес- 
ли же рисуется полигон, который должен 
быть зеркалом, то тогда в %епсй БиНег ни- 
чего не записывается (предполагается, что 
при обнулении в зепсй БоНег записывается 
«0», а не какие-либо другие значения). По- 
лучается так называемая «вырезка» на ме- 
сте зеркального полигона. На этом первый 
этап создания изображения закончен. До- 
лее вычисляется положение камеры относи- 
тельно зеркала. То есть все, что вы видите 
в зеркале, вы видите глазами своего отра- 
жения. Соответственно, и уровень изобра- 
жается глазами отражения. Производится 
тест: если %епсЙ БойЙег на месте пикселя роа- 
вен «1», то туда ничего не записывается. А 
если «0», то тогда в экранный буфер запи- 


Рис. 3. Кривые в Квейке3З кажутся 
гладкими, но на самом деле тоже 
состоят из треугольников 


сывается значение пикселя. Полученное изо- 
брожение из экранного буфера копируется 
на экран. Построение сцены с зеркалами 
требует в два раза больше ресурсов, чем 
обычной, поэтому при изображении зеркал 
и частота кадров падает в два раза. Зепсй 
Бийег как раз и предназначен для создания 
вот таких различных эффектов с наложени- 
ем двух изображений и вырезками (только 
не путать с Бепото — наложением двух изо- 
брожений (прозрачные зеркала, например). 
Зепс! Бийег тоже поддерживается на аппа- 
ратном уровне. 


Качество 

Качество графики в игрушке оп- 
ределяется не только наличием различных 
спецэффектов и количеством полигонов, но 
также и качеством текстур. Качество текс- 
тур — один из важнейших моментов: если 
для карт освещенности еще можно сделать 
скидку и применить размытые тени, то по- 
добные махинации с текстурами неубедитель- 
ны. Качество текстур определяется их раз- 
мером и глубиной цвета (16, 24 или 32 бит. 
Кроме того, не последнюю роль играет и ра- 
бота дизайнера-художника. Чем больший 
размер текстуры, тем четче будут видны раз- 
личные изменения в фактуре материала, а 
это значительно улучшает изображение в иг- 
ре. Например, в ОиоКе 1! изначально ис- 
пользуются различные текстуры размером от 
64х64 до 512х512. Стоит отметить, что тек- 
стуры должны иметь степень двойки. Это зна- 
чительно упрощает процесс их изображения 
в плане оптимизации и скорости. Если дан- 
ное условие не выполняется, то движок при 
загрузке принудительно изменит их размер 
к размеру, кратному степени двойки. или про- 
сто откажется загружать такую текстуру. Мне 
не известно ни одного исключения. Но раз- 
мер текстуры не может быть бесконечно боль- 
шим, иначе происходит и перерасход памя- 
ти, и перерасход текстур. Ведь каждое об- 
ращение к памяти значительно тормозит про- 
цесс построения изображения. Чтобы решить 
эту проблему, разработчики из $3 предло- 
жили использовать их новый АР! для исполь- 
зования сжатых текстур. Впервые этот АР! 
появился в бауадей, теперь же он поддер- 
живается и со стороны пУа в ее СеРогсе. 
В ОиаКе Ш тоже есть возможность исполь- 
зования этого расширения. Что же оно со- 
бой представляет® Здесь предлагается ис- 
пользование в памяти сжатых текстур. Текс- 
туры состоят из пикселей. Каждый имеет оп- 
ределенное значение — цвет. Предположим, 
что у нас в текстуре есть полоска одинако- 
вого цвета. Например, такая: 0000000000 — 
десять черных пикселей. Тогда мы можем за- 
писать эту строчку в виде 1,©,1©, где «» — 
некий управляющий символ, сигнализирую- 
щий, что следующие два байта будут ком- 
прессированными данными, «0» — символ, 


который повторяется 10 раз (знаки запятых 


я расставил для разделения байтов). Вот мы 
и сжали строчку символов, причем весьма 
прилично. Процесс распаковки производит- 
ся обратным путем. Когда встречаются не- 
повторяющиеся данные, они остаются в нор- 
мальном виде. Этот алгоритм применяется в 
РСХ-файлах для хранения информации и име- 
етназвание А!Е-кодирования (Кип 1епа Еп- 
со то). В АР! от 53 используются как этот, 
так и другие, более сложные алгоритмы. УЧчи- 
тывая, что данные хранятся в сжатом виде, 
уменьшается нагрузка на пересылку данных 
и уменьшается размер используемой памя- 
ти. Распаковка данных ведется непосредст- 
венно во время процесса построения изоб- 
ражения. Это, конечно, дополнительная на- 
грузка на видеокарту, но качество и количе- 
ство графики того стоят. К тому жезийеко- 
рость современных СРИУ (Сгарше$ Ргосезз- 
па Чпй) постоянно увеличивается. З9Ёх не- 
стаивает на своем АР! для сжатия изобра- 
жений в памяти! — правда, кажется, она од- 
на ею и используется. Для улучшения каче- 
ства графики используется и МР таррто- 
Что это такое? Очень просто: в памяти ком- 
пьютера хранятся заранее отмасштабиро- 
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ванные (с заранее вычисленным 
размером или просто специально 
рассчитанные} изображения. 

Например, если исходная 

текстура имеет размер 
256х256, то в памяти хранятся, пред- 
положим, три ее уменьшенные копии 
размерами 128х128, 64х64, 32х32. 
Зачем это нужное Может быть, для уве- 


личения скорости? А вот и не угадали. Ско- 
рость-то, как и размер используемой памя- 
ти, наоборот, уменьшаются. Ведь для того, 
чтобы отобразить текстуру нужного разме- 
ра на полигоне, нужно сначала вычислить 
приблизительный размер полигона, а затем 
уже, основываясь на полученной информа- 


Рис. 4. Отображение только карт 
освещенности без текстур 


ции, мы выбираем текстуру нужного разме- 
ра. Причем это так называемое увеличение 
производительности не происходит при пе- 
реходе к меньшим текстурам из-за их отно- 
сительного мизерного изменения размера. 
Во всяком случае, если производительность 
и возрастает, то она лишь компенсирует за- 
траты на вычисление площади полигона на 
экране. На самом же деле это нужно для то- 
го, чтобы более точно создать уменьшенные 
текстуры, а также для удаления всёвозмож- 
ных мелких артефактов, которые могут по- 
явиться при масштабировании текстуры во 
время наложения`на экран. 


Миитева-компьютеры “> | 
'дляработыиГотдыхаз т 


К6-2-5ООГМУРАИЗЯМВИ ОСВУБ2АМЕУОВ + ЭРК ВАЛА САВОАТХ 40 
К6-2-БСОЛУУРУУБАМВЛОСВ/ЗЖАТ Ч6МВУЗВ РСА 128 + ЗРКАОНАТ 480 
СузеН5СОМА 1ЗЗ/ВАМВОСВУ2Х/РИУА УААТА ВЫВУЗВ + ЗРК ЧВОИГАТ 435 
СЕ. 6ООЛНАОТБАМОТИТ-ИОА МВСВ РОВ Ч6ДИАТ — 500 
СЕ. 6ЗЗЛЗЕГВАМВИ ЗОВ/ЗМЕИЬРИОВ РО 18+ ЗРК 4ОИИАТХ ) 
СЕ. БЕТИЗИБЕМЯВ/СОСВУКТ ЗМВ/БАЗВ РО 128+ ЗРКАЗОМАХ = 650 
РИ-ВВТЛЕТЗЕ ВМВ ЗСВ/ЗАЖИВМВУЮВ РО 128+ РКАВОМИТХ 55 
РАНТСОЛААОВХА28МВ/20 5ВЛТА2, З2МЕУБХ ОВ ЕМЕЮОРКАЗОМИАТХо 800 
РИНКООЛЕБЕЛОВИВУЗОТСВУеРотое56, 32/52 ИЛУЕНОРКАЗОНИАТХ 92 


Мониторы 

5` ОАЕАСО 5298 141 : 

15° САМТАСМ 5ЕРЗ5В 14311 Сок | 

15" [6 57М 167 
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17° ЗАМЗИМВ $М 7505/7550 = 214/266 | В 
ьг | 


Принтеры “р ы 
ЕРЗ0\! Зуи СаЮг 490/670 70/03 г Ё 
ХЕВОХ босирпиЕ 8+ С Гм ] 
НРОезк.ЕТ 640/840 Соб ий й > - 7 
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у ' 

171/67 коры й 

ИР1азег ЕТ 110075030 ЗБ, ити 
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{Продолжение. Начало в 
МК № 45, 47-50 (2000) 
В предыдущих статьях этого цикла вы 
уже опробовали основные приемы про- 
граммирования на Рей и познакоми- 
лись с синтаксисом и способами ис- 
пользования основных операторов 
этого языка. Так вы знаете, что если по- 
раметры вызова скрипта передаются после 
знака вопроса в ЦЕ(, то получить строку па- 
раметров можно из переменной окружения 
Зепу{‘диегу 5нтд’}. У вас в арсенале есть 
небольшая стандартная подпрограмма, пре- 
образующая данные, полученные из Ат 
формы, в обычный хэш. Научились основным 
приемам в работе с текстовыми файлами 
(«МК» № 45, 47), получению других основ- 
ных переменных окружения («МК» № 47), 
рассмотрели основные операторы циклов и 
операции сравнения («МК» № 50}, немного 
познакомились с регулярными выражениями 
(«МК» № 48). На этот раз давайте сделаем 
скрипты модерации записей в нашей госте- 
вой книге («МК» № 50). 
Модерация гостевой книги 
Для этого нам понадобится два скрипта: 
один будет показывать, какие записи при- 
сутствуют в нашей гостевой книге, а вто- 
рой — вносить в них изменения. Первый сде- 
лаем на основе скрипта просмотра записей 
гостевой книги (изготовленного нами в про- 
шлый раз). Скопируйте содержимое файла 
$ВомоЬ.-с9й в новый файл с именем 
$пом9т.с9й. Геперь немного изменим наш 
зво\мидЬт.сог (изменения будут прокоммен- 
тированы по ходу листинга]: 
#ТузгЛюсе!/Ьт/рей 
$ зыа=$ЕМУ{“ОЦЕВУ 5ТЕИМС”}; 
($94, $питхар)=5рК/&/,$9Ы); 
$ Ч: г=’/впоте2 /усуг_Чотеп/ 
руБИе ВнтИдЬ/”; В 
$Шепате=$ т.” Иь.х”; 
ореп (ЕЕРЕ, "$ епате"); 
ФогеасН $$тока (<ЕЫЕТ>) { 
(а, 5аБа)=5рК/::/,5 тока); 
15 #1 ($14 еа $9Ыа); 


} 

союзе ЕМЕЕ; 

ехй И ($14 пе $99); 
$епате=$ т .$9Б т.” /соии НР; 
ореп (ЕЩЕ, "$епате"); 

$соци НН = <ЕШЕ>; 


Ригоп 6ООМН=, 64МЬ, 10СЬ, 
ТМТ2 16МЬ, АТХ $455 


О1ММ 128 РС-133 $66 


компьютеры, принтеры, мониторы, модемы. 
консультации, подключение к интернет. 
периферия. сканеры комплектующие. 


239-1080 о!{@погмафопт. 


сом 


За 


сю5е(ЕИЕЕ); 
ехи И ($соупН<$питхар); 
$потхар=$соипН # (! $потхар); 
ри! "Сотет!-Туре: ех /ИНиИ\ п\п"; 
рип! “< ><Неа4></Веа@><Бо@у> 
<р><Ь>Удаляем запись</Ь></р><Нг>”; 
Фог ($1=$соитН; $11>=1; $1) { 
# ($11==$питхар) { 
рим! “<6>’.$11.”</Ь> “; 
} ее { 
# В следующей строке изменим имя 
скрипта просмотра на имя скрипта, 
создаваемого нами в данный момент 
(БомидБ.са! на зпомидБт.с9й. 
рип! “<а Вгей=ВНр://ммм.уоцг_ 
Чотет. сот /с9:-Б1т /5БомаБт. 
с912'.5 91а." &”.$1.”>'.$11.'</а> "; 
} и 
} Фок 
# Теперь это будет не просто стро- 
ница просмотра, а веб-форма, в ко- 
торой можно будет отметить записи, 
подлежащие удалению. 
рип! “ЗФогт асНоп="ЮНр://уочг_ 
Яотеп.сот /с9!-Б:т / Че! 9Ь.с9!" 
тевоЯ="ро$! >”; 
# Чтобы пронумеровать строки имен- 
но в том порядке, в котором они рас- 
положены в файле, будем считывать 
их напрямую из файла. 
$Тепате=$ г. $ аЬЧи./ /'.бпитхар.” 1х; 
орет (РИЕЕ, "$епате"); 
# Переменная $1 будет счетчиком 
строк в файле. 
$1=0; 
ФогеасН $<тока (Е Е>) { 
(бик,Зетай, $теззаде)=5рК/\|/, 55 
тока); 
ритЕ “<вг>”; 
# Перед каждой записью поместим 
срескБох с номером этой записи в 
файле в качестве значения. 
рим! ‘<тригуре="спескЬох" пате= 
"пот4еГ' уаше=”.$1.”>”; 
рии! ^ ^.фетсй.”, ^.Зпйк.”<Ыг>”.бте5- 
саде. ”<Вг>”; 
$1=$1+1; 
} богеасй 
05е(РЕ); 
рим! ‘< трий гуре="ША&ет" пате= 
"дЫ&" уаше=’.$ 9ыч.”>”; 
# Нам понадобится еще и номер 
файла, из которого будут удалены от- 
меченные записи. 
ртйт+ “< три! гуре="Ш44ет" пате= 
"потхар" уаше=’.$питхар.”>'; 
рим! “три! гуре="зоу бт "уаше= 
"Удалить"></богт>”; 
рим! “</Боау></ЮНт>”; 
ехй:; 
Второй скрипт будет называться Чей 
96.с97. Его назначение — удалить из фай- 


| ла-архива отмеченные нами записи. 


Нч Лоса /Ьт/ре 
&Се!Рогтттро!; 
$аыч=$Не!4{"9ы«"}; 
$пит@е!=$Не!4{"потае!”}; 


$питхар=$Не 4 {"потхар"}; 
# Если записей к удалению несколь- 
ко, то их номера будут в переменной 
пита записаны через запятую. Раз- 
делим их и поместим полученный спи- 
сок в массив @питаЕ|. 

@питае!=5рК/\,/,бпот@е!); 

$ а =’ /Воте2 /уочг_4отепт/ 
руБНе_ПниИсЬ/”; 

$#епате=$ йе. "Изо; 

ореп (ЕИЕЕ, "$епате"); 

ФогеасН тока (<ЕМЕТ>) { 

(ба, $аъан)=5рК/::/,$ тока); 

(а51 # (94 еа $9); 


} 
ое ЕЕЕЕ; 
ехИ № ($14 пе $9Ыч«); 
$Тепате=$ 4.5 Биг.” /".Этитхар.” АхР; 
ореп (РИШЕ, "+<$ептате"); 
Носк (ЕЕ, 2); 
$1=0; 
$# Считываем по порядку все стооки из 
файла. 
фотеасН $$тока (<ЕЕ>) { 
# Если номер строки не содержится 
в списке строк, предназначенных к 
удалению (узнаем это с помощью под- 
программы Ре!’ передавая ей в ка- 
честве параметра номер текущей 
строки), заносим эту строку в массив 
@утоК. 
@тоКк!=(@ФзтоКЕ, $5тока) № (1 Ое!- 
$н($1)); 


} 

еек (ЕЕ, 0,0); 

топса!е (ЕЩЕ, о); 
# Запишем строки из массива об- 
ратно в файл. Напомню, что в мос- 
сив мы помещали только строки, не 
предназначенные для удаления. 

ме ($тока=(@зноЮ|)) { 

рип! ЕИЕЕ "З<нока\п"; 


} 
созе(РЕ); 
# Покажем снова страницу администри- 
рования с изменениями. 
рииЕ "КосаНоп: ВНр://Лимм.уочг_ 
Чотепт.сот/с9:-Б:т / 5 НомаБт. 
с91?".5 9 4."&".$потхар."\п\п"; 
ехи; 
# Подпрограмма, которая будет оп- 
ревелять, есть ли в списке строк, пред- 
назначенных к удалению, строка с 
номером, переданным этой подпр. - 
грамме в качестве параметра 
56 Юен { 
ту ($ге#) = 0; 
мИе ($потае!-=(@потфе!) { 
$ге!=Т И (фпотде!-=$_[0]); 


гегиги $гей; 


зчЬ Сеотитро! { 
$ Точно такая же подпрограмма, как 
и во всех предыдущих скриптах. 


} 


Итак, с администрированием гостевых 
книг покончили ©. 


[Продолжение следует} 
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по- 
Ясь 
оши 
ать И 
я МУ 
а л 
дей, ПР ВИ го ‚ без согласи 
сах дру лю е ноч, о 
вку ела ё шего а ку 
роне просы И рии «3 р пу кор 
На ВО зиректоР им викто Ч то получа- 
е?\, г аривой сн ются технически наворо- 


м: Кто пишется в студии «З 
ранку до ночь»? И что она из себя пред- 
ставляет: ргоесЕстудия, очень наворочен- 
ная «домашняя» © или что-то другое? 

е1: Студия впервые стала известна бла- 
годаря записям Александра Пономарева, 
однако пишутся здесь и другие известные в 
украинской поп-культуре личности: Мария 
Бурмока, группа Океан Эльзи, Марина 
Одольская, Юрий Юрченко, Талита Кум 
{№р: / /ле а Кит КЮ еу-иа} и даже поанк- 
рокеры «Щастя». 

Студия работает и как проджект (для ис- 
полнителей, работающих с агентством 
«3 ранку до ноч®}, икак коммерческая. Прав- 
да, большинство коммерческих студий в этой 
стране убыточны. Если с помощью элемен- 
тарной арифметики посчитать, сколько сто- 
ит оборудование, помещение, зарплата и 
прочее, даже тот минимальный комплект, ко- 
торый есть у нас, по деньгам получается «ми- 
нус». Практически все украинские коммер- 
ческие студии (куда клиент пришел, сделал 
фонограмму, а за ним пришел следующий) 
оборудованы на уровне западных проджект- 


ченней западных. В моих сведениях 
постоянно что-то происходит со звуком, что- 
бы, во-первых, удерживать внимание слуша- 
теля, а во-вторых — отвлечь это самое вни- 
мание от тембрального несовершенства ис- 
ходных звуков. 

м: Насколько украинская 
поп-музыка по своему тех- 
ническому качеству близка 
к европейской (или далека 
от нее} 

е1: Я часто слышал 
сравнения киевских запи- 
сей с московскими. Недав- 
но приходил ко мне продюсер Андрея Крав- 
чука Костя Мишуков, ставил разные штучки, 
которые они писали в Англии; он говорил, 
что британцы намного лучше отзываются о 
работах, сделанных в Киеве. Именно за счет 
того, что мы должны подходить к процессу 
вдумчиво, получается более интересный ре- 
зультат, чем в Москве, даже при худших объ- 
ективных характеристиках «железа». 

у: То есть твои личные методы кручения 
ручек важнее, чем параметры в паспорте 
пульта? 

е1: Отношение сигнал/шум — далеко не 
главное в музыке. Даже линейность спект- 


студий. По большому 
счету, в Киеве нет сту- 
дий, дотягивающих по 
своему уровню до за- 
падных коммерческих. 

м: То есть если бы | 


= ральных и временных харак- 
теристик, которая важнее, — 
тоже еще не совсем саунд. 
..Открою маленький сек- 
рет: все миксы, которые я сей- 
час делаю, делаются в две 


Фил Коллинз заморо- 
чился писаться в Украине, ему было бы про- 
сто негде? 

е1: Ты знаешь, действительно. Но в коа- 
кой-то момент я четко’ осознал, что ограни- 
чение по аппаратуре мне даже помогает. 
Ты должен бороться загполучение того зву- 
ка, который у «фирмы» есть изначально, по 
определению. Они поставили микрофоны 
возле барабанов, воткнулись в пульт, кото- 
рый стоит безумныегденьги, до сотен тысяч 
долларов, и сразу есть звук. Дальше нужно 
решить, какой из микрофонов лучше поста- 
вить на нижний пластик третьего напольно- 
го тома, подвигать его на пару дюймов ту- 
да-сюда, и ударные звучат правильно. Здесь 
проблемы немного другого свойства, сам 
процесс сложнее, ты постоянно обучаешь 
сам себя, чтобы заставить эту кухню звучать. 
Кроме того, я заметил, что мои миксы час- 


«дырки» на Миепао. Много- 
канальная запись с обработками в реаль- 
ном времени экспортируется в большой 32- 
битный флоутинг (файл с плавающей точ- 
кой). Из всех доступных способов сведения 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


этот звук мне нра- 
вится больше всего. 

м: Ты делаешь промежуточный мастер в 
32 бита, дополнительно обрабатываешь и 
оккуратно обрезаешь до формата СБ? 

е1: Я не занимаюсь мастерингом. Сей- 
час его делают все, кому не лень, у кого 
есть 5В Шуе! и мультимедийные колонки. 
Именно такие люди в первую очередь гор- 
до ходят по Киеву и говорят: «Я мастерю». 
Я не возьму на себя ответственность ско- 
зать, что в нашей студии 
может мастериться ком- 
пакт. Хотя контроль и все 
остальное — сам слы- 
шишь. (Показывает на поа- 
ру правильных студийных 
двухполосных колонок). 
Эта операция требует 
контроля класса Н! Епа. Попытаться парой 
прог компенсировать недостстки колонок 
можно, но результат — явно другой. Я мо- 
гу рассказать о своей цепочке якобы-мас- 
теринга; что я делаю для радиоверсий, про- 
сто чтобы «зажать» динамический диапазон 
для радиоэфира. 

Это Миепао, Мадпею и У!оуез Ё1 в очень 
щадящем режиме. 

У нас народ почему-то поведен на «тром- 
кости». «Моя песня должна звучать громче, 
чем у остальных пацанов». Это проблема 
недостатка общей культуры звука. Даже в 
обычные 16 бит, которые есть у всех, мож- 
но записать музыку с хорошей динамикой, 
тихими и громкими фрагментами, и даже по 
УКВ-радио передать ее по-человечески. 

Мне просто страшно смотреть на инди- 
каторы, когда в начале песни они становят- 
ся в «ноль» (точнее — «-0.3», большой при- 
вет от \\/ауез 11 ©) и только на тихом про- 
игрыше опускаются ло -ЗдБ. 

м: Получается, что даже такой «фарш», 
соответствующий проджект-студии, слишком 
дорог для украинского музыканта. В каком 
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случае более вы- 
годно писаться в уже дейст- 
вующей студии, а в каком — собирать свою 
собственную? 

е1: Гут есть два варианта. Во-первых, 
современный софт, который я использую 
в своей работе, те же Сиразе, У/ауеюЬ 

или Миепао, дает достаточно нормаль- 
ный, достоверный звук. Если саунд изна- 
чально электронный, добавив к этому на- 
бору ГиШу [юор$ или СюаватрЕег, мож- 
но делать совершенно нереальные аран- 
жировки. Вся прелесть в том, что куп- 
ленный за 600 долларов компьютер 
плюс очень средняя звуковая карточ- 
ка умеют делать 90 % процентов то- 
го, что делала очень навороченная 
студия 2-3 года назад. Программные 
средства прогрессируют с такой нереаль- 
ной скоростью и дают настолько качествен- 
ный результст, что я не перестаю этому удив- 
ляться. Есть еще один момент: новые версии 
профессиональных программ уже лучше, чем 
цифровой пульт плюс несколько АРАГов 
(для начинающих — это цифровые восьми- 
канальники) либо дешевый аналоговый пульт 
и старый аналоговый многоканальник. Эта 
система однозначно лучше. С другой сторо- 
ны, любая система на базе компьютера (пу- 
скай даже с самым навороченным РгоТоо{$} 
не дотягивает до аналоговых систем класса 
НГ Епа. Но это совсем другая ценовая кате- 
гория. 

Если придумать какую-то максимально 
экономичную форму для человека, пишуще- 
го электронную музыку с вокалом песенной 
формы или около того, я считаю оптималь- 
ным сделать максимум работы дома, прий- 
ти в студию прописать вокал и свестись. Что 
компьютер еще делает плохо — эмуляцию 
микрофонов, предусилителей и акустики по- 
мещения. АсоизНс и Мс Модег — это все- 


МЕ\! - АНОНИМНЫЙ ОМУМИЕР 
АМЮН Чпйгтйед (00:00-09:00) . 
А.Ноте Упитйеа (19:00-00:00) . 
А.Ноте+Маы Улигйед (19:00-09:00) .. 
А.Визтезз ИУитйед (09:00-19:00) .. 
АРИй Опитиеч (00:00-24:00) .. 


ОБ МЕСТАХ ПРОДАЖ МОЖНО УЗНАТЬ ПО ТЕЛЕФОНУ 234.53.35 
`—__ ОМУМИТЕО БАС УР | 
мон Оптйеа (00:00-09:00) .. буе | 
Ногпе Ипйтйеа (19:00-00:00) ..12 уе 
Ноте+мон ЧУпйтщеа (19:00-09:00) ..18 уе 
Визтезз упитйеЧ | 
Ри! ЦпилНед 


Вазю (без абонплаты) ...................... 0.60 уе 
Оптте (с абонплатойп 5 уе/мес) | 
5 бесплатных часов ежемесячно ... 0.40 уе | 


ХОСТИНГ | 


Базовый 25 Мб ... 
Расширенный (ССИРеп) 75 Мб 


ВЫДЕЛНЕННЫЕ ЛИНИИ | 


64 к зупсго = 
128 к зупсго, от .. 


таки другая категория, яв- 
но похуже. На самом деле 
в студии основная ценность в другом, 
не столько в аппаратуре, которой она на- 
пакована. Хотя ты видел, у нас есть, к при- 
меру, микрофонный предусилитель, который 
стоит, как пять хороших «персоналок». И ми- 
крофоны в него втыкаются соответствующие. 

Еще одни важный момент — студийный 
контроль. Это лучше, чем колонки от «Мо- 
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яка 232» или 5-90. Во время микса нужно 
слышать, что происходит в саунде на самом, 
деле. 

И третий важный момент — за пультом 
сидит человек, который переслушал через 
эти колонки тысячу разных записей. Он мо- 
жет послушать вашу музыку со стороны. Тут 
мы подошли к понятию саунд-продюсера. В 
студиях (в основном ©} сидят люди, которые 
много всего слышали и могут помочь музы- 
кантам своим опытом. В свое время среди 
профессионалов звукозаписи была паника 
из-за наступления дешевых пультов и магни- 
тофонов, сейчас многие паникуют из-за но- 
ступления компьютеров. За себя я спокоен, 
потому что полностью живу в этом и в лю- 
бом случае останусь намного впереди тех, 
кто просто делает музыку на компьютере. 

м: Давай тогда выясним, насколько ты впе- 
реди, и каким образом тебе это удается. На- 
пример, как давно ты впервые вышел в Сеть? 

е1: Это был далекий, жестокий 93 год. У 
меня в тот момент был почтовый аккаунт на 
РгееМе!, модем на 2400. И в то время я па- 
зил по .Йр с помощью оффлайнового брау- 


| зера. Жара стояла по полной ‘программе. 
| Меня можно считать долгожителем в сетке. 


Недавно из третьих уст услышал старую ис- 


| торию о чувоке, общавшемся с девушкой из 


Южной Африки. Этим чуваком был я ©. 
В студии уже больше года стоит выделен- 
ка, и это позволяет быть в курсе событий. 
{Пока мы говорили с Иваном, Сег Кам 


’ продолжал закачку очень большого файла.) 


м: По непроверенным слухам, новый софт 
у тебя заводится раньше, чем на базаре, а 
на базаре, понятно, раньше, чем в музы- 


_ кальных магазинсх... 


е1: Год назад я еще очень радовался то- 
му, что какая-то свежевзломанная софтина 
оказывается у меня в тот самый день, когда 
ее взломали. Можно было бы и дальше ро- 
доваться, говорить, что я крутой и так да- 
лее. Продолжается процесс теми же темпоа- 
ми, но у меня это уже не вызывает востор- 
га. Вспоминаю разговор с одним человеком, 
который хочет делать студию. Я ему напи- 
сал примерный список, включая софт. Он 
спрашивает: «А это разве покупать надо® 
Есть же на базарных компактах». «Нет про- 
блем. Можешь поставить ворованный, пи- 
ратский софт. Но тогда не удивляйся, что 
твой альбом будет продаваться пиратами на 
любой раскладке». 


Я считаю, что это огромная проблема на- 
шей страны. Если бы музыканты могли про- 
давать диск не за два доллара, а за двад- 
цать, тогда, во-первых, у меня было бы на- 
много больше работы, во-вторых, она бы 
намного пучше оплачивалась, в результа- 
те — не было бы разговоров о нашем тех- 
ническом несоответствии Западу. ` 

у: И софтину за 1000 уев ты бы с уло- 
вольствием купил легально? 

е1: Совершенно верно. Для нормальной 
работы мне надо достаточно мало софта. 
Например, комплект из Миепдо и \/ауез, 
плюс пара «шароварных» примочек. Ты ви- 
дел, сколько у меня УУТ плагинов. Когда я 
их считал год назад, было 140. Потом счи- 
тать перестал, и доже часть снес. Все рав- 
но в работе чаще всего пользую 7-8 самых 
любимых. Вообще меня заставляют пользо- 
ваться пиратским софтом только экономиче- 
ские факторы. Если цена одной профессио- 
нальной программы доходит до цены запи- 
си альбома, т. е. 2-3 месяцев моей напря- 
женной работы, я не могу позволить себе 
ее купить. По нашим доходам СиБазе дол- 
жен стоить 75 долларов, а не 750. 

у: Машина, на которой ты сейчас рабо- 
тоешь, — что она представляет собой по 
«железу»? 

е?: Р-/! 550, когда тормозит — разго- 
няю до 600, 192 метра «ума», общий объ- 
ем жестких дисков — 36 Гб (в данный мо- 
мент их три), и я буду доводить этот объем 
до 70-80 Гб, потому что места просто не 
хватает (пока писалась статья, было докуп- 
лено еще 46 гиг — еТ. В основном, я ра- 
ботаю в разрешении 24 бита, а сегодня ты 
был свидетелем, как Океан Эльзы писал но- 
вую песню для Пономарева, и накопление 
происходило в 32 бита. 

Звуковая плата КМЕ Аидо — это только 
АРАТ-интерфейс для сношения с компьюте- 
ром, зато 24-канальный. Она идеально ра- 
ботает с драйверами АЗ!О, за то и была 


взята. Контроль у меня практически весь идет 
в стереопару, в 24-битный 5/РГУЕ. При мно- 
гоканальной записи я пользуюсь конверто- 
рами цифрового микшерного пульта, а пол- 
зунки двигаю в Субазе. Конверторы, кото- 
рые звучат реально лучше, чем те, что сто- 
ят в Уатава 02Е, стоят от $3000 и выше. 

(м: с последним утверждением я бы по- 
спорил, есть на свете железо из разряда 
«дешево и сердито», но сегодня у нас — ин- 
тервью. Обзор профессиональных звуковых 
плат — в другой раз.] 

у: Допустим, ты решил укомплектовать с 
нуля хорошую проджект-студию. Насколько 
в Киеве легко (или тяжело} купить професси- 
ональную звуковую аппаратуру? 
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е1: Это очень большая 

проблема. Торговая фирма не станет вез- 
ти прибор за тысячу и дороже без гаран- 
тии, что его купят; а профессионал, даже 
при деньгах, как правило, купит его только 
после очень близкого знакомства. У меня 
есть знакомые в фирмах, которые могут при- 
везти под заказ. Но все равно дорогой при- 
бор желательно испытать перед покупкой и, 
если все-таки с ним случится беда, иметь 
возможность обменять на новый. Например, 
я хочу купить простую восьмиканальную пла- 
ту типа Рана и даже долго заморачивался, 
искал, ну где ее взять в Киеве? 

(м: Да, в нижней ценовой категории про- 
фессиональной аппаратуры (примерно до 
1500 у.е.) у нас не рынок, а одна сплошная 
дырка. Из железа от 1500 и дороже — в ос- 
новном, строчки в прайс-листох. Как бы есть, 
но далеко и с предоплатой. А послушать? 
А паспорт почитать?) 

м: Ты проводишь за компом достаточ- 
но много времени. Остается ли у тебя вре- 
мя и желание для каких-нибудь кибер-раз- 
влечений? 

е1: Насчет игрушек я полностью отстал 
от жизни. Когда-то любил резаться по сет- 
ке в первый Ое5сеп! Пару лет назад с удо- 
вольствием два раза прошел Меуетоод. 
Мало свободного времени. Вот когда появи- 
лись киевские чаты... 

Знаешь анекдот: две тысячи двадцать пя- 
тый год, мальчик с девочкой играют в песоч- 
нице. Девочка спрашивает: «А твои родите- 
ли в каком чате познакомились» Я в них ча- 
сто зависал, особенно в Са|. Тогда там со- 
бирались интересные люди, и со своей же- 
ной я познакомился именно там. Я делал 
сложную работу для фестиваля «Червона 
Рута», и болтовня по сетке была почти един- 
ственным способом расслабиться. После то- 
го, как я встретил в реальной жизни лучшую 
девушку из чата, я перестал туда возвра- 
щеться. Теперь там много скучных людей и 
пустых разговоров. Из того периода оста- 
лось стихотворение: 

Весна на улице какая! 

Наполнен негою простор... 

А я сижу в сыром подвале, 

Втыкая тупо в монитор. 

Ни гомон птиц, ни лучик солнца 

Или девчонка заводная 

Не заглянут в мое оконце — 


Сижу и в монитор втыкаю... 

м: Ты раньше играл «индепендент». Была 
такая группа — Ме Хостльня. А сейчас ра- 
ботаешь с поп-музыкой. Тянет ли тебя ино- 
гда вернуться в «инди-рокеры»$ 

е1: Было такое. Сейчас меня вполне ус- 
троивает эта работа, я достаточно самовы- 
ражаюсь, записывая других музыкантов, и 
заниматься чем-то еще особого желания нет. 
Мое дело — работа с саундом и эмоциями, 
а партии пусть музыканты придумывают. Мое 
вмешательство здесь самое минимальное. 
Есть саунд-продюсеры, которых «очень мно- 
го», они режут и обрабатывают треки ‘до 
полной неузнаваемости. Вот кто самовыроа- 
жается по полной программе. Но зачем же 
за счет артиста... 

у: Чем отличается звукорежиссер от са- 
унд-продюсера® 

е1: У нас есть совершенно идиотское по- 
нятие «звукорежиссер», во всем мире ему 


нет анологов. 5оип@ епотеег — тот, кто не- 


посредственно крутит ручки, но хороший ин- 
женер делает это творчески, со своими «фиш- 
ками». При этом безобразии присутствует 
человек, являющийся продюсером. У нас до- 
бавляют «саунд-продюсер» из-за логической 
чехарды, поскольку «продюсером» называ- 
ют того, кто достал денег на проект. Этот 
самый продюсер — человек со стороны, мозг 
проекта, который держит в голове конечный 
результат работы. Он сидит в самом доро- 
гом кресле, курит самый дорогой табак и 
иногда дает самые общие указания техниче- 
скому персоналу и музыкантам. И именно от 
него зависит успех или провал записи. 

у: Что бы ты посоветовал человеку, же- 


‘лающему овладеть этой почтенной профес- 


сиейе Кроме, понятно, привычки к дорого- 
му табаку ©... 

е?: Этот метод посоветовал мой друг Ва- 
ся Ткач. Прослушать хорошую песню десять 
(или двадцать) раз подряд. Сколько понадо- 


бится, чтобы сначала услышать 
каждый инструмент по отдельно- 
сти, понять, как он запи- 
сан и что делает в соунде 
и зачем он там вообще, рас- 
писать по тактам структуру вещи, 
отметить, где начинается и закан- 
чивается его партия. А потом послу- 
шать, как получается общий саунд, 
как он меняется в течение компози- 

ции, почему инструменты именно так распо- 
ложены в пространстве и что можно было 
бы поменять. Когда будешь слушать следу- 
ющую песню, поймешь эти вещи уже быст- 
рее. 

м: А вообще в Киеве звукорежиссуре или 
саунд-продюсированию учат® Насколько 
важно в твоей работе образование? 

е1: К сожалению, у нас просто нету шко- 
лы. Иногда посидеть на записи в хорошей 
студии доет больше, чем месяцы эксперимен- 
тов. Мои учителя — это все мои коллеги, не- 
важно, из Киева или Лондона, на неудачах 
и успехах которых я и учился. Другие звуко- 
режиссеры считают меня очень крутым ком- 
пьютерщиком. Может, тому есть причины. На 
самом деле я по образованию украинский 
филолог. Как я пришел к звукорежиссуре, 
сам до сих пор удивляюсь. 

Поэтому, конечно, был момент, когда зна- 
ний не хватало. По ночам изучал паспорта 
аппаратуры, с которой работал днем, ла- 
зил по сетке. Научился. На определенном 
этапе специальное образование полезно; 
но все равно (вернемся к началу разгово- 
ра) до некоторых вещей нужно додуматься 
самому. 

у: И, в завершение нашего разговора, 
еще пару слов читателям. 

е1: Во-первых, должен сказать, что чи- 
татели Моего кампутера получают очень 
много свежей, интересной и важной инфор- 
мации, я сам читаю этот журнал больше го- 
да, с очень большой пользой. А рубрика 
«Имеющий уши» — вообще самая любимая, 
я не могу охватить все то новое, что проис- 
ходит в мире звука на компьютере сам, хо- 
рошо, что есть где об этом почитаты © 

А читателям... сейчас сделать некое по- 
добие музыки на компе просто, как два бай- 
та переслать... Но в основе музыки обяза- 
тельно должны лежать чувство, эмоция, со- 
стояние — только тогда она имеет будущее... 
И не бойтесь учиться — у вас есть все не- 
обходимые программы, в Интернете — мас- 
са полезной информации, вы читаете Мой 
Компьютер — значит, у вас все получится! © 
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Мизек ВеагРам. 1200 
МАХ Аза 3400 / 3450 


(044) 


АСРА Зпар$сап е40 / е50 


МАС Электроник 


600х1200 арт 48 БИ, ИЗВ, 5 кнопок 


600х1200 дру, 42 61, И$В, 4 кнопки 


1200х2400 дру, 42 БИ, ИЗВ, 5 кнопок 


Компьютерный Дом 
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оригинальная гарантия производителя | 


287070 372472 
248911 ЮМ-2000 656468 
287028 320666 


..Но ожил юный барабанщик, 

а песня его умерла... 

(Разрешенные Барабанщики, композиция 
«Убитый драммер умеет играть рокенрол»} 


Ну, пронесло меня... После общения с 
этой музыкальной заумью злости действитель- 
но хватит на всех. Но уж лучше направить 
ее в нужное созидательно-разрушительное 
русло, чем зря метать свиней в бисер. Ниже 
с извинениями приводится пропущенная в 
прошлой части по злому неумыслу фотогра- 
фия набарабаненного мною лупа, а я про- 
должаю с того места, где меня прервали. 

..Открываем, значит, СВаппе! 5ен!тоз. 
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Нам пригодятся все закладки, кроме 
М (можно настучать барабаны и на де- 
сятом ченале миди, но тогда возникнут про- 
блемы с эффектами), — крутите все подряд 
ручки и слушайте, чего получается, клик на 
осциллограмме лупа в ЭМР превьючит из- 
менения. $ Обратите внимание, что во фру- 
ти нету контролзэта, поэтому отмены в нем 
не канают, разве что перегрузить по новой 
Сонг. 

5МР — можно поколечить звук по свое- 
му усмотрению. 

° [№5 — тоже калечит, но по другому прин- 
ципу. Проверяется методом тыка. 

Ряср — меняет высоту (или низоту) тона. 
Райтклик на любой из «пианинных» клавиш 
приводит к результату, прямо противополож- 
ному ожидаемому, то есть если превьючит 
(левклац) на Х тонов выше, то пичует (прав- 
клац} на столько же ниже. Причем это, по- 
хоже, не глюк, а просто прикол создате- 
лей — привыкнуть можно. 

Пте (Нте Чеу) — если судить по моему 
общению с различным музсофтом, понятие 
«золержка» каждый понимает по-своему. Я 
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понимаю как «ревер». 
«Бератор», разумеется. Точнее, мень- 
шой из братьев-реверов. Во время оно я ча- 
сто, слушая даб или драмэнбэйс, восторгал- 
ся, как это они такие штуки с барабанами 
вытворяют — ТУМ-ТУ-ту-ту-ту-ту-,. Теперь 
знаю — на это есть дилэй. Если на одном из 
ченалов включить бочку и поставить ее где- 
нибудь на первой доле четвертой четверти, 
а ручку ед выкрутить до середины, ползу- 
нок Фе/ау йте поставить на третье-четвер- 
тое деление, Чеу питфег оЁ еспое5 — на 
5 или 6 то количество повторов эха], мож- 
но будет услышать те заветные магические 
вибрации. Тот же, кто не решится злоупо- 
требить возможностями этой фичи, может 
использовать ее как средство для добавле- 
ния пространства в звук, накручивая ее до 
четверти. Хороший фирмовый прикол сде- 
лоть так с цыкалками. 

Можно (даже нужно} довесить 
еще плугов. Фрути имеет свои, ве- 
ри такие не бэд, также юзает и все 
подряд Пес! Х — кэйквоковские 
СЕХ, ЕХ под АСР и 
$ОЧМО РОБВСЕ плюс 
У$Т под СУВАЗЕ. Нуж- @ 
но нажать Ё9 (Ор-1 
Ноп5>ЕНес!], там вы- | 
брать номер (РХ1-ЕХ8, в 
каждом по четыре ЭФ- " 
ЭКСто и МА$ТЕК — на \ 
все трэки), во всплыва- 
ющем меню каждого зе- 
1ес! обозначить любимчиков, за- 
тем там же (юуотез>) выброть из * 
любимчиков. Далее настроить на слух (не 
закрывая окон, кликнуть на главном окне и 
спэйсом завести сонг, не забыв при этом в 
настройках нужного канала определить дан- 
ный номер эфэкста). Ну кок, есть эфэксте Ес- 
ли нет, перечитать содержимое данной гло- 
вы сначало. 


1. Модные барабаны 
не воруют — их делают 


Тут недавно телезрители спрашивали, где 
же взять хороших барабанных лупов. Им, 
естественно, ответили, но совсем не по су- 
ществу. На радиорынке у Лели. А если по 
существу, то барабанные вавки делаются 
или для дураков, или для попсовиков (еще 
для диджеев, но о музыкальных инвапидах 
говорить просто не принято). А депают их — 
мы. Ведь вавку сложно корректно видоизме- 
нить — сделать, где надо, сбивку или дробь, 
в ней ведь нет отдельных трэков на каждый 
барабан. А вот воспользоваться достижени- 


ями уже преуспев- 
ших на этой ниве — отнюдь не 
грешно, это ведь и есть прогресс — поколе- 
ниями учимся на ошибках и пробах. 


1.1. У Ргоогу Коор$ 
не самый лучший набор 
драмов. Где их взять? 


Вариант первый — отрендерить с про- 
граммных драммашин типа Зетьега ВВох, 
к ним еше прилагаются драмсинтезаторы (у 
БиБокса — Огит5уи!}, в которых можно ге- 
нерить всякие уродские гуп-гупы. Но синты, 
естественно, звуков натуральных не умеют 
делать, поэтому... 

Вариант второй — сграбить их с сауни- 
фонтов. Есть такие специальные барабан- 
ные боипаГот® оготКИ, где этих киков, хе- 
тов, крэшев и скрэчев пруды пруди. Грабят- 
ся в вавки они при помощи, например, 
Стеайуе Меппа Зоипа Гоп! Эша (попрос- 
ту, Уеппа 2.3). Времени придется потратить, 
но качественные барабаны того стоят. Сграб- 
ленные вавки называются соответственно их 
типу (НаНопо_ОТ_СгазВ, например} и сли- 
ваются в одну папку (МуОгитз, типа}. Кле- 
вишей Е8 — Ойесюпез>Епа батрез т на- 

ходим эту папку, она авто- 
матом высветится в Луп- 
’ | бравзере, и барабанчики 
не нужно будет долго и 
нудно искать. 
| [Прим. Виктора В. Есть 
еще и другие библиотеки 
звуков для самплеров, их 
делают из того же РСМ- 
ао ю, что и вавки, только 
| приделывают другой хе- 


—— дер. Чтобы их открывали 
в «читалки» только одной 


‚| фирмы. Но разве пробле- 
`| ма киберпанку достать та- 
| кую мелкую прогу? Есть 
_ | еще древние ритм-машин- 
** | ки, начинся с Эстрадина, 
| Леля, Пульсара. Вот отку- 
да можно нарезать звуч- 
ков, если влом возиться с 
драмсинтом вроде Зютрег. Сделоть свои 
самплы акустической кухни сложнее, однако 
тоже можливо. Пусть горячие парни из Дет- 
ройта попустятся от таблетки Е и отдохнут, 
уронив лицо на штопаный ТК-707...) 


1.2. Вернемся к нашим 
бара...банам. 


Как сделать красиво? 


Содрать хороший луп можно откуда зав- 
годно, хоть с просто с Тоаи (если у нее есть, 
конечно). Берем обычную грабилку типа Аи- 
Сто СтаББег или СРЕЁЕх (шаровары на 
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пе и грабим нужную нам часть по- 
любившегося трэка. То, что получилось, за- 
совываем себе куда? Правильно, в 5оипа 
Рогде. В нем производим обрезание (Сгор] и 
доводим нужный нам кусок до состояния пет- 
ли длиной в такт. Сохраняемся, открываем 
фрути и вставляем в него этот кусок — в Сфап- 
пе! ЗеНтоз возле названия текущего исполь- 
зуемого файла есть картинка с папкой — 
Вгомузе, как говорят на родине БГ (Бил- 
ла Гейтса, кто не знает). Загрузили зо- 
готовку — активируйте кнопку первой но- 
ты первой четверти. Ваш луп заиграет, 
но наверняка слегка кривенько, наезжая 
на собственный хвост или до него не до- 
тягиваясь. Нужно всего лишь подогнать 
бипиэмы. Дальше — дело техники. Слу- 
шой картинку — делай пластинку. 

Т. Внимательно прослушойте, какие 
барабаны звучат в данной композиции, 
наставьте себе подобных. 

2. Подставляйте свои барабаны под «их- 
ние» — в конце концов, после нескольких су- 
ток упорного труда вы сможете закрыть ис- 
ходник (забыл отметить, что фрути, как вся- 
кая порядочная программа, имеет внизу, ну, 
не панель, а монитор состояния, что ли, ко- 
ий, высвечивая названия кнопок и функций, 
освобождает вас от бесполезного тыкания 
курсором куды очи бачуть, в данном случае 
в поисках кнопки М\е) и услышать нечто, 
что доставит вам неописанную радость. 

А когда радость пройдет и вам захочет- 
ся навернуть уж никак не хуже Зауагеризй- 
еГа, вы можете попробовать следующее. 


компьютер 
от 399 у.е. 


компьютеры на базе ле Репнит® || 
процессор ВЗООМН2 от 719 у.е. 


тре по т, 
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а 
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Отрендерите ваш луп в \УА\Мку 
(СВАЮ, затем загрузите его в Зоипа Гогде. 
Там порежьте его на регионы (Тооб>Аи- 
юКедб!оп, в сплэшке Мате выбрать дит 
Бес и выставить чувствительность-зепмМЙу 
на свой вкус}, и регионы эти кусками по два- 
три покопируйте в новые файлы, чтобы их 
получилось несколько штук. Путь к папке с 
этими файлами указываем фрути (Е8>О/тес- 
юпез} и начинаем барабанить опять. Мож- 
но — накладывая на то, из чего рендери- 
лась вовка, но теперь это уже целые пере- 


$ РеНчЕТ 


Г” 


стуки, накладываемые на ритм. Если хоро- 
шо постараться все это объединить — уве- 
ряю, результат вас порадует снова. 
Теперь нам нужно как-то разнообразить 
нашу барабанную партию. Для этого ско- 
пируем все содержимое нашего паттерна 
(СН>ИМ и вставим его в следующий. В но- 
шем случае второй, хотя можно и 666-ой (в 


‚ зависимости от концептуальности компози- 


тора). Панель паттернов находится в верх- 
нем левом углу и напоминает номеронаби- 
ратель на кнопочном телефоне. Когда девя- 
ти паттернов уже не будет хватать, вам лег- 
че будет перебеготь от одного к другому в 
плэйлисте (С№21), их там даже можно назы- 


‚ слои в Рроюзрор}. Можно ско- 


вать по своему усмотрению (как 


пировать несколько раз 
с целью добавить-убрать- 
переставить что-либо, за- 
тем в плэйлисте назначить оче- 
редь такта, который каждый пат- 
терн будет играть. Наша задача 
состоит в том, чтобы создать не- 
сколько базовых паттернов и по не- 
сколько на каждый вариант (не забывая при 
этом нажать <Ё>, чтобы перейти в режим 
проигрывания плэйлиста}, тогда даже 
основа вашей музыки порадует ее пер- 
вого слушателя. 

На этом заканчивается наше второе 
занятие по практическому уничтожению 
попсы на территории Украины и приле- 
гающих к ней окрестностей, к следую- 
щему занятию просьба подготовить су- 
пермодные барабанные лупы и нотные 
партитуры для написания с их помощью 
музыкального сопровождения наших бу- 
дующих творений. В следующих главах 
будет рассказано о написании инструмен- 
тальных партий с помощью лупов, встроенно- 
го синтезатора ТЗ 404 и МО, а также по- 
дробнее о работе с плэйлистами и об интег- 
рации с другими прогами. Главное — почаще 
бывайте на МРЗ.СОМе, чтобы быть в курсе 
новейших молодежных тенденций в области 
музыкального экспериментирования, и обяза- 
тельно сходите на концерт рок-ансамбля Зор- 
ро (или кто там еще на 7)** — врага потому 
что нужно знать в лицо. Хотя какие они нам 
враги со своими убогими гитарками® 

** Зачем нам рекламировать Земфиру, 
даже и косвенно? Лучше ее дополнительно 
простебать. 


ПОЛУЧИЛ 


репниит//] 


скидки до 70% 


на разнообразную оргтехнику 


Быстрое создание электронных копий документов - 4 


и изображений без ущерба для качества. 


34 у.е. 52 


тел. 241-94-94 


НАВИГАТОР, г.Киев, ул. Ванды Василевской, 13, корп. 1, 
Е-тай: пю@!тргезоп.сот.иа 
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Жанр: ЕР$ [Бмулятор шпиона} 
Системные требования: 

Репнит 300 МГц (рекомендуется 

500 МГц), ВАМ 64 Мб (рекомендуется 
128), ЗО Ассаегоюг 8 Мб (рекомендуется 16) 


Все начиналось просто... 


Действительно, создатели шутеров обыч- 
но не утруждают себя придумыванием ори- 
гинальных сюжетов — и правильно, зачем? 
Все равно все сведется к очередным «споа- 


сениям-освобождениям-уничтожениям», так 
зачем чего-то там выдумывать, изголяться — 
просто возьмем и перенесем героя в дале- 
кое будущее... или недолекое прошлое... 

События М.О.Е происходяпименно в от- 
носительно недавнем прошлом, а точнее, в 
середине 60-х годов нашего (еще] века. Вы — 
сотрудник, вернее, сотрудница секретного 
британского агентства под кодовым назва- 
нием УМПУ, и зовут вас Кейт Арчер, точ- 
нее, вас никто не зовет, вы приходите са- 
ми — и наводйте порядок... 

Итак, где-то в далекой России, а может, и 
не в России, что, впрочем, не важно, сущест- 
вует сверхсекретная организация Н-А.К.М., по- 
ставившая перед собой на редкость ориги- 
нальную цель — захват власти над всем ми- 
ром. Для начала кто-то начинает убирать од- 
ного за одним агентов вашей организации — 
можете посмотреть’ мультик и насладиться. 
Прчем этот негодяй имеет привычку оставлять 
рядом с трупом красную лилию. Очевидно, 
чтобы вам было легче его узнать... И, конеч- 


МПЬЮТЕРЫ 


ти ПЕРИФЕРИИ ОРЧЕХНИКа; 


но, вы, а точнее, 
ваше начальство, быстренько 
его идентифицируете — прошу любить и жа- 
ловать, главный злодей, начальник отдела бе- 
зопасности Н.А.В.М. Дмитрий Волков. Ну, ес- 
тественно, а кто же еще может быть главным 
врагом — только русский... И вид у него со- 
ответствующий, наверное, в 60-х нас токими 
и представляли — здоровый лысый дядька, к 
тому же одноглазый и пальцы строго веером 
(интересно, кок он из пистолета стрелять ухи- 
тряется?). Ваше зодание понятно — найти и 
уничтожить, ну и заодно мир спасти... Причем 
действия разворачиваются на шестидесяти 
уровнях, разбросанных по всему миру, — не- 
плохой размах... В общем, почувствуйте себя 
Лжеймсом Бондом... в юбке. 


Графика 


Что определяет популярность игры Да 
многое, тут и геймплей, и сюжет, и... Но пер- 
вое, на что мы обращаем внимание, начи- 
ная играть, — это графика: как говорится, 
«встречают по одежке...». И естественно, иг- 
ра с самым расчудесным на свете геймпле- 
ем рискует остаться невостребованной, ес- 
ли ее графика будет ужасать... 

Компания «МопоИЙ» не пользуется осо- 
бой популярностью среди геймеров, и при- 
чин для этого немало. Одна из них — их лю- 
бимый движок Цой! Тесй, который, несмот- 
ря на рекламу, на сегодняшний день ниче- 
го интересного из себя не представляет, ну 
устарел он уже — что тут поделаешь, нуж- 
но что-то новое изобретать, а они за него 
держатся... И естественно, их новая игра вы- 


шла именно на этом движке... Ну ладно, по- 
смотрим — в конце концов, пример На+Ше 


одаинькын) ПРИ адыУ, вы 


доказывает, что клевую игру можно сделать 
и на усторевшем движке. „ 

Начало игры, точнее мультик, произвело 
на меня двойственное впечатление. С одной 
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стороны, лучше, чем я 
ожидал, а с другой стороны — хуже, 
чем хотелось бы... А потом началась игра. 


«Да, это не Халфа, это гораздо хуже», — ра- 
зочарованно думал я, глядя на графику. Не 
то чтобы убого, нет, бывает и хуже, но все- 


таки для конца двухтысячного года откро- 
венно слабовато, не более троечки по пя- 
тибалльной системе... Но отвращения не вы- 
зывает — и на том спасибо. В общем, если 
вы считаете, что графика — это самое глав- 
ное в игре, не берите МОШЕ, он вам не по- 
нравится. 


Самое главное... 


Теперь, после того как я разругол прафи- 
ку, давайте немного поговорим о геймплее... 
Ибо тут, поверьте, есть о чем поговорить — 
перед нами ведь не просто шутер, а симу- 
лятор шпиона. А точнее, юмористический си- 
мулятор! Юмор — вот что мне больше все- 
го понравилось в игре. Честно говоря, я ду- 
маю, что создатели отдавали себе отчет в 
том, что создать полноценный симулятор ти- 
па того же Оецз Ех им не удастся. И они на- 
шли прекрасный выход, наполнив ипру шут- 
ками и приколами. В этом случае многие ве- 
щи, смотрящиеся откровенно по-идиотски, 
вполне оправданны — создатели стебутся 
над всеми, над врагами, над друзьями — все 
диалоги наполнены шутками, а задания смо- 
трятся необычайно весело... Причем сами по 
себе задания достаточно нестандартны — 
представьте себе, вы возвращаетесь на са- 
молете, и тут его захватывают враги, есте- 
ственно, перестрелка, крики, и тут вы выпо- 
даете из самолета — с автоматом, но без 
парашюта... Что делать Как — что, естест- 
венно, нужно догнать выпавшего перед ва- 
ми врага, у него-то парашют есть, и пойы- 
таться убедить его отдать спасательное сред- 
ство вам... А еще нужно стрелять в выпрыг- 
нувших за вами парашютистое... В общем, 
великолепно. Забрать парашют мне удалось 
не срозу, до этого несколько раз меня уби- 
вали, аинесколько раз я падал на землю, при 
этом компьютер мне радостно сообщал, что 
я врезался в сарай со скоростью 130 миль 
в час... Нет, это клево — в этой игре есть все: 
хотите — прохолите ее как обычный шутер: 
разбрасывайте грснаты, стреляйте из авто 
мата, ломайте камеры видеонаблюдения — 
чем больше шума, тем веселей, вот наш ар- 
кадный девиз. Хотите — почувствуйте себя 
шпионом: крадитесь, прячьтесь в тени, польз 
зуйтесь пистолетом с глушителем, бросайте 
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монетку, чтобы от- 
влечь охранников. Вариантов 
прохождения миссий море — выбирайте, ка- 
кой вам ближе по духу. 

К сожалению, сюжет все-таки достаточ- 
но линеен, и полноценных диалогов в игре 
нет. Обмен фразами с минимальным выбо- 
ром вариантов, конечно, можно считать не- 
достатком, но с другой стороны, в отличие 
от Пеуз Ех, чтобы играть в МОШЕ, англий- 
ский знать вовсе не обязательно, хотя сколь- 
ко шуток пройдет мимо вас... 

Что еще мне не понравилось — абсо- 
лютно не чувствуется, что дело происходит 
в 60-х годах, отмосфера, увы, не передо- 
на. Разве что в некоторых роликах можно 
понять, что действие разворачивается не в 
современности — это, несомненно, боль- 
шой минус... Точнее, не так — если бы со- 
злателям удалось передать дух шестидеся- 
тых, то это был бы огромнейший плюс. 

Ну ладно, что еще может интересовать 
нас в игре? МР$ — как ведут себя наши вра- 
ги, насколько реалистично? Насколько они 
опасные Чего от них ждать? 

Тут опять получается некоторая двойст- 
венность — с одной стороны, поведение их 
довольно реально, они общаются, о чем-то 


спорят, могут уклоняться от пуль, любят стре- 
лять сквозь двери... С другой стороны, мно- 
гие из охранников откровенно тупят, пол- 
ставляясь под пули, или просто не замечо- 
ют вас, когда вы проходите мимо. Ну, в об- 
щем, ведут себя как люди — одни опасны и 
готовы покрошить вас, как капусту, другие 


пофигисты, даже во время тревоги таскаю- * 


щие автомат за спиной... Одни открывают 
огонь, еще не успев вас заметить (навер- 
ное, на слух), другие замечают вас, уже уми- 
рая... Довольно интересный подход, как мне 
кажется, — заставляет постоянно держать- 


ся настороже. И еще один фактор — вро- 
гов много. Иногда даже чересчур... Так что 
хоть я и большой оркадник, но некоторые 
миссии старался проходить в шпионском сти- 
ле — иначе очень быстро убивали... 

Кроме тренировки вашей реакции, со- 
здатели решили потренировать и ваш ин- 


теллект — придется не только стрелять, 
но и решать всякие загадки, и это довольно 
захватывающее занятие, должен заметить... 
Кок правило, задания не сложны, но инте- 


ресны и веселы... Хотя иногда доходят до ма- 
разма — например, в одной из первых мис- 
сий вам нужно вывести из исследовательско- 
го центра профессора — вроде ничего слож- 
ного, пришел, всех пострелял, вывел... Ан 
нет... На этаж с профессором я поднялся на 
лифте, вроде чтобы выйти из здания, логич- 
но идти тем же путем — на лифт и вниз, к 
выходу, но болван профессор, хоть убей, от- 
казывался входить в лифт — боялся, навер- 
ное... В общем, пришлось помучиться и най- 
ти другой выход из здания. До сих пор не 
понимаю — зачем@ Я ведь всех перестре- 
лял! Ну, объясните мне, почему не взять и 
просто спуститься вниз на лифте! Зачем та- 
кие сложности! 

Ладно, оставим это на совести создате- 
лей, им виднее, может, по каким-то шпион- 
ским законам нельзя выходить через вход, не 
знаю... Но, несмотря на некоторые недоче- 
ты и ляпы (спишем их на юмор разработчи- 
ков}, игра удалась, более того, она превзо- 
шла все мои самые смелые ожидания! 

Даже при несколько бедноватой графи- 
ке в МОЁ есть все, чтобы считать его но- 
вым хитом, — великолепный геймплей, хоро- 
ший подбор оружия, музыкальное сопровож- 
дение... Но, кажется, я забегаю вперед... 

Оружие — его много и оно весьма раз- 
нообразно: тут вам и пистолеты, и снайпер- 
ские винтовки, и автоматы (лучший из них, 
конечно, наш родной АК), и даже гранаты... 
замаскированные под губную помаду. А что, 
прикольно, подкрасил губы, а заодно и убил 
парочку-другую врагов... И стреляет оружие 
достаточно реалистично — попал из писто- 
лета в голову — труп, попал в руку или но- 
гу — только ранил. Тем, кто обвинял Оиоке 
в нереальности (еще бы, куда ни стреляй — 
результат один], наверняка понравится... 
И, кстати, для любителей реализма — учти- 
те, аптечек на уровне нет, еще бы, ну какие 
аптечки® Только бронежилеты найти можно, 
и на том спасибо. В результате многие мис- 
сии пройти довольно сложно, и волей-нево- 
лей приходится проявлять дьявольскую изоб- 
ретательность, прятаться, путать следы — осо- 
бенно, когда врагов много, а жизни у вас ос- 
талось маловато. Честно говоря, это один из 
немногих шутеров, заставивший меня так по- 
потеть, но при этом не наскучивший. Кок пра- 
вило, у создателей получалось либо слиш- 
ком просто: «три кнопки и стрельба», — ли- 
бо слишком заумно: пока дадут кого-то убить, 
с тебя сто потов сойдет... Тут, к счастью, бо- 
ланс между «аркадностью» и «квестовостью» 
соблюден идеально — так что игра понра- 
вится всем, и любителям пострелять, и люби- 
телям пораскинуть мозгами... 

И еще одна вещь, котораязмне жутко по- 
нравилась, — это музыкальное сопровожде- 
ние, вот оно вполне’отвечает «лжеймсбон- 
довскому» духу; к тому же в лучших тради- 
циях современных игр музыка интерактив- 
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на — она усиливается или приглу- 
шается в соответствии момен- 
ту... Мне кажется, что саунд- 
трек к игре можно было бы 
выпустить отдельно — во всяком слу- 
чае, время отвремени я его слушаю, 
даже когда-не играю, вот, например, 
сейчас... 

О чем еще не сказал? Ах да, мультипле- 
йер, как же-без него! Он в игре присутству- 
ет, но, мне кажется, в качестве нагрузки к са- 
мой игре — основную ставку создатели де- 
лали на сингл, и это заметно. Вряд ли муль- 
типлейер будет пользоваться популярностью — 
все те же стандартные уровни, довольно при- 
вычное оружие и никаких особых новшеств... 
И потом, если в сингле на графику особого 
внимания не обращаешь, просто забываешь 
о ней, погружаясь в геймплей, то для мульти- 


плейера хорошая графика, как ни крути, очень 
важна... Так что любителям сетевых баталий 
не стоит возлагать особых надежд на МОШЕ... 


А выводы просты и погичны: МОЁ — это 
игра, в которую очень стоит поиграть, неда- 
ром она получила очень высокую оценку у 
западных обозревателей — по сути, это от- 
крытие сезона. А если бы создавалась она, 
допустим, на движке 03, НЁ или Цпгеа|, то 
вообще цены бы ей не было, и, пожалуй, она 


смело могла бы претендовать на звание луч- 
шего шутера года... А так это (с моей точки 
зрения] один из лучших шутеров — приколь- 
ный сюжет, великолепныйегеймплей, клевая 
музыка — скажите, что еще нужно геймеру 
для полного счаствя. В общем, давайте иг- 
рать и получать удовольствие... 


(044) 418-36-17,464-66-99 ад 
е-тай: заез@и\.сот.иа млмм. Им. с: 
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егоп 600 128КЬ Тгау ЕСРСА (0.18 


10а! Саегоп667 /5осК370/128/ЕСРСА, 


Р-И Саегоп 700 128КЬ ЕРСА. 
РИ! 450-1000 256КЬЕСРСА(100/1ЗЗМНЕ 
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СНЕРОМ 733 ВОХ ЕСРСА 
5 
21-650 ММХ 256 соспе ОЕМ 


РИ-6ООММХ 1ЗЗМН=256КрсаффеРС-РСА. 


Реппиг !! 600-1000 СНЕ 
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Р!-650 ММХ 256КЬ сане ЕС-РСА ОЕМ _| 928] 160|__ 31| 
|АМО К7-800 ААНопТВупЧегЫга Зоске! Г 930] 16611] 
[932] 158 2] 
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АМО АТНОМ Т-В ВО $00 Зоске! А. 
ЕМПУМ 11 750 /256 ВОХ ЕСРСА. 
11 850МН= 256КБ/ЛООМН2/0 18/ЕСРСА 
ЕМТЮМ 11 933/133 ВОХ $ЕСС-2 
|АМО АТНЕОМ Т-ВВО 1.1СН; Зоске! А. 
епнит 4 1.,4СН2 256КЪ/0.18 Заказ 
Модули памяти 
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ИМАМ ЗМЬ РМ Нуу 
ГРАММ 16-256МВ ЗОВАМ РС100-133. 
СММ 32 МЬРС-100 
СММ З2МВ 5ОВАМ РС100 5МСОМ 
ММ 30 ри 4МЬ ТРАМ5СЕМО 
Отт З2МЬ (ВМ оидиза! 
Оиптт 64Мб РСТ1О0. 
КАМ 64 РС-133 УйпБопв. 
Онтт 64МЬ РС133 МСР. 
БММ 64 МЬРС-100 
ГРАММ 64МЬ РС-100 
СММ 64МВ ЗОВАМ РС133 МСР 4св 
ОВАМ 64 МЬ РС-133 РС! 
Ойтт 64М6 РС133 РС 
ОММ З2МЬ РС-100 ТРАМ$СЕМО 
РММ 64 РС-100 МСР. 
4МВ РС-100. 
ЫУММ 64 МВРС-100. 
МЬ для принтера НР 1.) 1100 
РММ 64М/128М‚от 
ОММ 64/128 МЬ РС-100, 8пз, ВВАМОот 
2 МЬНР Впо 7ххх ТКАМСЕМО 
МЬ для принтеро НР 1 5/6. 
21ММ64 /128МЬРС-133, 7,505 ВВАМО от 
ММ. 16 МЬ ЕРМ/ЕБО ТКАМСЕМО 
РММ 64МЬ РС-100 ТВАМ5СЕМО 
[ММ 64МЬ РС-133 ТВАМ$СЕМО 
ММ З2МЬ ЕРО 
СММ 128МЬ РС1ЗЗ Вгап@ РСО!/Зетепз 
[ММ 128МВ $ОРАМ РС133 Миа 
Отит 128Мб6 РС133 МСР 
ОКАМ 128 РС-333 РС! 
СММ 128 МВ $ОВАМ РС-133 
6МЬ для принтера НР 1.1 4/5/5Р/6Р. 
ГММ 128 РС-100 МСР 
ММ 30 ри 16МЬ ТВАМ$СЕМО 
Оиит 128М6 РС133 ЗАМЗУМС. 
28МВ РС-100 
21ММ 128 МЬРС-100 РС! 
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РММ 128МЬ РС-133 ТВАМСЕМО 
НАМ 32 МЬ ЕРМ/ЕРО ТКАМСЕМО 
АМ 32 МЬ ЕРМ Рогйу ТВАН$СЕМО 
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'2МЬмод.дляТозНфабае!Не, Тесга 
28МЬ Сотраа Оезкрго ЕР, ЕМ 
2 МЬНР Уесноа УЕ, МАТВАМ$СЕМО 
2МЬдляТозНБаРонеде, Зав!МеРго 
СММ 256МЬ РС100 Меегоп 
СММ 256МЬ РС-100 ТВАМ$СЕМО. 
4МЬдляТозНБабаене,ЗаиеЙнеРг 
РММ 256 МЬРС-100 РС 
АМЬ НР Места МА, ХА ТВАМ$СЕМО 


-4МЬ Ромег Масиюз! 7200-9500 1835 
4МЬ НР Меегуег ЕЗ0-50 ТКАМСЕМО. 1912 
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28мМЬ Сотраа РгоЦап! 1200 
Материнские платы 
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325] 58] | 
[ОТВ МАС [| 347] 60] 27 
[ВЮ5ТАВ МБ АЕ] 351 60] 18] 


[МВ Зоске!370 3С АройоРго АТЛООМНЕ | 352|__| 5 
[Ерох ЕР-УКХА-ВАЗЗ.МАЗВАТХ || 353] 63] | 
[--НМААроо Рео+ЕС-РСА АТ-формат |353] 463] 14] 
[РСРоипег МА Арою РЕО ЕСРСл_____| 354] 60] _38] 
[АСОРР) ВХ/810/МА АТХот "| 360] 60| 40 
[МВ 3© АТ 30сКЗ70 АроюРго100МНа+5В |372] 5 
[4402Х 71РА ЗЮН 160М№» АСР Сорети _|_ 378] _64] 
[ЕСРСА ВХ440,АСР.АТИАТХ, 10бМНЕ |1 384] 46] 39] 
396} 66] 29 
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Наименование 


|с! 1+ оске! 370, МА ВХ-рго, 1 5А 
юске!370 М6 МАУТ82С69ЗА/\Т82С 686 
СКАВУТЕ СА-6ЕММРЕЕХ, АПРго4МЬ Хата 
гопзсеп Я ЦМИЗ1 
тапзсепс, 1810. 
-ИМААрооРго+ЕС-РСА АТХ-формат 
КАМСЕМО Т5-АВХ11 (ВХ, 100-150 МЬ», 
1САВУТЕ СА-6УА7+ (МА; АТАббЛЗЗМН 
Рох ЗУСА, Аро!о Рго 1ЗЗА, ОМА/66, 
СИТЕК $1-67К\ 
370 РРОА+ЕСРСА, МА 82С694Х, 13ЗЗМН» 
МВ УотА РС-Раппег АМО750 АТХ. 
1С А711 МА +5оуп@ 
АБ! ВЕб 440ВХ (1 АСР, 6 РС, 1 15А. 
гопзсета,1440ВХ,ЕС-РСА, 100-15ОМНх 
МВ СнотТеси 68 М0 
Мап!! М-КТТЗЗ/Х ЗосКег А, $В, АТХ 
СКАВУТЕ СА-6ВХ7(ВХ.ЕС-РСАР-Шгес9 
МСКОЗТАЕ ВХ/815 /МА АТХ,от 
МВ 5оске!А МА КТ1ЗЗ АТХ +58 
СИСАВУТЕ СА-6МХ7-4Х (МА; АТАбЕ;АТХ 
+С А711-В МА КТ-133 Зоске! А, АТХ 
7151 63405осА( под УКОМ}200МН? Мах 
СКСАВУТЕ СА-6ВА (ВХ, А; 
оскеРА"М51"6340КТ1 33, АСРХх4, ЗВ, ОМА. 
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МВ 9 М5! 1440ВХ АТХИОМА66 | 
[АОреп МКЗЗ 636| 110] 
1С АРТ [130] 
ЗОНЕК 51-75. [130] 
тапзсеп МА АРОПО 133А [108] 
ЗоНеК 75КУ+ 
-6СХС-11820 1ЗЗМНЕ, Рис! 
`АОреп АКЗЗ 
-1 82440 ВХАВИ ИРМА-56, 200...550 
Рох 351М е815 
Нек 75К\У2 
топзсепа УМА КТ133 


ГУАМ Тириу 37 1,ВХ,5370+5ЮН.АТХ [90| 115] 
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Эю\А АБ! КА7 МА КХ133, АТХИОММ 
1815 АВП $16 ЕСРСА 1ЗЗЕ5ВАС97 АСР 
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ССАВУТЕ СА-6ВХР (ВХ, Руа АТХ 
[451$ ©1512, 1815Е5370бо1апо].ЗРИММ, 


340. 


МИЦ.ОСА200-М $101 И Рис! 1840 
86 + СРУ АМР 0Х4*100 
Накопители 
Жесткие диски ОЕ 


[вк ДР 100МЬЮтее [5419 79 
Ее 
ПР 1ООМЬ 11 АТАР/Ропазоше ОЕМ 
ТЕоИво ОАТА-66 4366 | 468] 80] 18] 
492] 82] 19] 
507] 86] 25] 


[7,8 Зотьуга 07812 БМАб6 | 524] 90] 3%] 
[10, 13, 15,20, 3066, 0т____| 543] 97] 14] 
РТ 
[ФИАМТИМ [5400/72008РМ} БМА-66.от_| 570] 95] 40] 
[Рио ОАТА-66 10.266 | 579] 9 18] 
[НР 100МЬ ех РТ Ютера ею! | 594] 99] 29] 
[бомог1026ь Г 600] 00] 29 
[АР1ООМЬ ех ОЗВЮтедотеюй | 618] 103] 29 
[10.26 №2100 у6мАё6 | 640] 110] 3$] 
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[О,ОСБЕЮЕМУОС АСТООЕВИо-АТА/Л00 | 644] | 31] 
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ОЕ 10СВ УС Сомег 5400о6/хв УРМАЗЗ 
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[О 8Ь\, 2МВсосветс2 $651, 68| 2340] 
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ТС 50х 
МП$ЗУМ! 3 2х 
СО-КОМ 48х Субегапме. 


ЕАС 40х 
ЕАС 40х 

[ДР 100МЬ Ропозоме! ОЕ | 318] 53} 19 
ЕАС 32х 5С51 


244 
о 
[СР ЕМУ Уатта 36/16х/32 Е [1800] 300] 19] 
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5р 5\/ 6ОРМРО 1полосо 100-18000Н2 
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Стеабуе РСГСтесНуе Цуе! 1024 


реакегз ТЕАСРР-300 9,6\\+3, 4 28М5 
\\/+2,5М/*АВМ5 
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Комплект СКЕАТМЕ ЕР51000+Цуе1024 
Сгеовуе ЦУЕ 1024 Ронпит РС] 
|боипв СКЕАПМЕ ЦУЕ Райпит 5.1 
ЗР Сгеапуе ОезКТор Тнесте Слона! 
| Сгеотуе ОТТ-2500 Во: 
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[ТУЗЕМ ТУМЕВ АМегМеда, РС! 


АП З2МВММОТУ-М/ОИТ/АП АЦУОМОЕВ 


32М АСРх4 СеГогсе 2МХ 597 


Наименование 
Рго32МВ ММОМШЕО М 


й 


УСА 32МВ СеГогсе? МХ 
2 МЬ СеРогсе,от 
16МЬ Манох С450, ВН 
‚2мМВ СеРогсе 2 МХ 4х АСР м/ТУ-ом 
2МЬ АПУМО, Т\- пвош, АСР 
УСА АП Ап М/опдег АСР 32. 
УСА З2МВ Ема СеГогсе256 


ра р9 2] @@]о|> 

1 о |= 
в. 
с [2 

„ о 
Фю 
ют 
= 
ЕЗ 
> 
| 
> 
< 
РЗ 
® 
= 
5 


Е 
в 
5 
= 
б 
|: 
а. 
о 
ь 
9 
5 
2 
5 
5 
= 
5 
> 
[@] 
[и 
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2МЬ Магох ©4450, ОН 
ЗУСА 64 МВ АЗЦ$ СеГогзе256 Рго64 
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14-21"МЕС, РВ, ЗОМУ,РН!ИРУ,М 
5"ОАЕМ/ОО 523/526 
5" Запигоп 55Е 
5" Запигоп 55Е 0.28. 
5" ЗупсМазюг 5505 
15" 55е/556/5505/550Ь, от 
5" Затноп 55Е, 1024х768@75 Н2 
15-21"ЗАМЗУМС ЗАМТВОМ, ОТК С,НУМО 
Со!ог ЗУСА 15" 0.28 батзипа 5505 Ш. 
ОТК15"/19"до1600х1200х85Н2,0,27" от 
15"53АМ$ИМС5508/550$/04К/ЕС1280х102. 
аттзипа 15" 0.28 ЗАМТВОМ 55Е. 
5" ЗАМЗУМС 5505 
5" ЗАМЗИМС 5505 
5" ЗАМТКОМ 55Е/75Е, от 
5" Затзипа ЗМ 5505, 1024х768@75 На 
5" Затзипа 550$ (0.24,1024х768 
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атзипа 15" 0.28 550$ МРЕ2 


а а > 


15” Затвуйа ЗайтТкоп 55е 
5" Затзипа ЗупсМазег 550$ 
›АМЗИМС 15"/21”до1600х1200х85Н2.от 
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Соог $УСА 15" 0.28 Затноп 556 №, 


Затзипа 15" 0.28 ЗАМТВОМ 558 МРЕ2 9 
15"ЗАМЗ0Ме 5506 [1006] 
15'Мем507сС55.1280х768@80Н:1СО99 | 1009] 
Затзипа 5508, [1018] 
Загтзипа 15" 0.28 5508 ТСО95 ОЗР 


5"Затзопа550В 0.2818 №1,1280х1024@ 
5" батзупа ЗупсМазег 5508 ТСО99 
5" Мемубонс С655 (0.27, 1280х1024 
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Соог 5УСА 17" 0 28 Заггоп 75е г, 


17"$АМ$7505/7530Е/700МЕ/ТСО!ЕТ,от. 

1380 

17” Зоглзипа $М 75З0Е, РупаНет 
батзипа 753 ОЕ 

17" ЗАМЗОМ 7501 _ [1585] 271] 


17" батзупа ЗМ 7ООШЕТ, Рупа 1 


17" Зопу 210Е$Т 0.25 Типигоп 
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3150 
63001090] 27] 


Наименование 
Союг МСА 17" 0.26батвупа7 ООвЕТСО" 


я 
а 
г 
= 
[22 
= 
ЕР 
@) 
я 
= 
= 
> 
м 
=) 
з 
Г] 
= 
|9} 


7" Затзупа Затноп 75р 
ЗупоМазег 75ОР. 

Союег ЗУСА 17" 0.25 Затзипа 7О0ЕТ 

{С 795РТ НАТКОМ, 1600х1200 
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[7 5АМЗИМС 75051 [1902 
17” Затзипа бупсМозег ИООЕТ 


17" УЗ РРУ75, 0.25, На, 1600х1200 2220 
17" $опу С200 0.24 ЕС Типигоп 
9" бупсМазег ЯООЕТ ОУМАНа! 
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[ботзыпа 906 [1 2674] 
Союг УСА 19" 0.25 Затзипа Я00ЕТ 2732| 471 


17" Затзипа бупсМозег 7ООТЕТ. 10362 
15" НУУМ Ре х5соп5570 СО,28ТСО95 
5" Затзупа 5508, 
5" Зопу ЕТО0 ТСО 9% 
17" батзипа 755 РЕТСО' 99 
- _ Устро 
епи55 204 ру, Зсго.от 
>. Еуегиоисв 107К МИипсвовот 
ра 5УЕМ Зюпдага 600 АТ 

‘еубоаг ОТК Юг Мпа 2000, 25/2 

е Годйесп2-БиНоп+зсго№па,Р5. 


“поузе" МИЗОМ! Зсго! Р5/2. 


МоизеМиегозоН ие. 720арьот 
ТНЕВМЕТ РС! Росуз ВМС+ТР. 

клавютура ЗУЕМ Минтедю Егд АТ 

КЬ.Мсгозой Ее, ИчегоЕ? ‚от, 


1одйесН Родио "мышь" и клавиатура 
М/асот Планшет и Радио "мышь" УВ, 
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Нуб 2С$ 16хВ;}-45 + 1хВМС 1ОМЬрз 
НОВИМТЕЕ 8 рой м/ВМС 
|ммеЬНоЬ ОЛК 8-роп 10/100 В.-45 
НУВ Сотрех ТР1016[16хОТРЛхВМС/А 
Зиись 4 ром ИМТЕЕ 10/100 


Мил Томуег ЛС 235\\, АТ/АТХ ‚от 


МОЙ КОМПЬЮТЕР  №51(118) 18.12 - 25.12.2000 
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Р/тел_РапазогеКХ-ТС1001 /1040/.от. 

Бапозоле КХ-Т 2355 251 Е 1 2000 Сотр (044-2139417, 213338] 
Рапазопк: КХ-ТЗТЯ. 

-2542004] 
= т 2 АВС Сотруег(044 } 

Рапазогие КХ_ТС 1025 380] 56| _ 22] 3 — ВС$ Сотрилегз {044-2242276) 
[Емеззот ТТ О5+киовист, Чиатьибьо. | 810] 13543] 4 — ВМ$ Тоба [044-2528028 
[ева 3210, Чиейграфикю [810] 13543] р н 
ОУ 554 

[нагр Е©-$0, 6  ПРок(044-4647178} 

Репазогие КХ.ЕТ6ЗВ5 | 117$ [_205| 22|] 

Е АЕ 7 ит Сотриегз (044-2295400, 2298598} 
[Раке Сопог АЛоНрсвз С-70, 2444| 425 44 8 — Ждизойн 

[<>окс Сопоп КАпразз 1-60 | 323$| 685|[ 44| $ пе меНо44-2388823) 

ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
ПоиИсЕтОВОРА 
11 — Маднесн (044-2956142, 2957775} 
УСЛУГИ ы ы. 

ТООЛЛЬ, РТР. ЭНСО, Вей, Рен.РЫР. Алу | 52] ОЕ и ЕСИ ОНЗДО 
Созпание страницы, эт Г 24| 13 Мо (044-2163049, 2382913} 
РРозмеца опоератн <ерверс(копокейшн| __|— 544] 100] ```24| 14 — Александра (044-2767316, 2768021] 
Устоновко и настройка ©С МИХ 1088} 200| _ 24| 

у = ПЕтаЕН ОВ5. 15 — Альфа МЕ (044-4567192} 
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Астат-Сервис {044-2463632) 


ВЕНЕ: отнес иивря 17 Астрон (044-2167171) 
18 — Богусловка(044-5597134} 
Е НЕБЕНЕТЕНЕТРНиЕт и аш ЕБИЕТО ЕВЕ 
55 10[ 23] УЧЕНЫХ 
— АНА ия 21 — Инкософт(044-2464389) 
© Г 22 — Коскод-Сервис (044-4555933) 
з Е 
Копировальных аппаратов, от. [ 10| 24 Колокол {(044-2213334) 
Речь монитововыет [52 25  КомехСервие(044-2165567, 2745928 
Ремонт принтеров, ог [ 10} 
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Корифей+ (044-4510242) 
КТрейд (044-2529222] 

Ламия [044-2426732) 

Мастер-8 (044-2418400) 

МП [044 -4583856} 

Навигатор (044-2419494] 

Новитех (044-2285040) 

Нормадон (044-2391080) 

Пульсар {044-2470955, 2639983) 
Сой-Рекс {044-2119363) 

СВТ Он-Лайн (044-4900111) 
Студенческий городок 

СЭТ 044-2509761] 

Творчество (044-2341204] 

Тест98 (044-2298095, 2280361) 
Формула (044-2439460, 2439461] 
Центр развития технолигий [044-5319463) 
Энтри{044-2444297) 

Юним [0442285461] 

Юнитрейл (044-4619070) 
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пееске" Упигоиеа РАЦкруглосуточ 


Нашим читателям посвящается 


Все, кто хотел бы продолжить с нами знакомство, все, кто предпочитает полу- 
чать наш еженедельник прямо в почтовый ящик, даже не выходя для этого из до- 
ма, и притом с завидной регулярностью каждую неделю, вполне могут осущест- 
вить свое заветное желание — ведь открыта подписка на «Айей компьютер» 
на 2001 год. Подписаться можно в любом отделении «Укрточтых», подписной 
индекс 35327. 

Стоимость подписки: 

<= на один месяц — 5.89 грн.; 

<= на год — 70.68 грн. 

Самые занятые, обремененные заботами, или просто ленивые © могут об- 
ратиться в службу курьерской доставки — тут вам обязательно помогут: 
«Саммит» (044) 254-5050, «Бизнес-Пресса» (044) 220 1608, 220-4616, 
«Ж$5$» (044) 464-0220, «Блиц-Информ» (044) 513-4163, 518-6682, 
«ФакторМеда» (044) 224-3472, «Периодика» (044) 228-0024. 


Не пренебрегайте и еще одной возможностью подписаться — через пункты 
«Жиевских Ведомостей». 

В вихре бурной столичной жизни не забыли мы и о наших некиевских читате- 
лях: обратитесь в подписное агентство своего города — и мы с удовольствием 
начнем с ними работать. 

А те, кто является почитателем наших изданий, но, к сожалению, кому финан- 
совое положение не позволяет подписаться, — ищите нас в киосках «Сбеюзпте- 
чать», «Факты», «Вечерние Вести», «Киевские Ведомости», на газет- 
ных раскладках, на станциях метро, остановках скоростных трамваев. 

Приобрести наши газеты можно в киосках и у частных распространителей в 
других городах — Одессе, Львове, Харькове, Запорожье, Луганске, Донецке, Дне- 
пропетровске и многих других по всей Украине. 

До встреч в новом году! 
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О нашем студенте замолвим слово 


Все студенты, вечные и вновь посвященные, а также просто все интересующи- 


еся нашим новым изданием «Студенческий городок» теперь смогут приоб- 
рести его не только на раскладках в институтах, но и в киосках «Союзпечать», 
«Факты», «Вечерние Вести». 


НАШИ ПРЕДСТАВИТЕЛИ 
Одесса: 

ООО «Диджитал-Микс», 
тел.: (0482) 26-3436 
Харьков: ЧФ «Стимул», 
тел.: (0572) 28-6227 
Запорожье: 

ЧП Никитин Родион 
тел.: (0612) 67-5628 
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В те Элиу. естегуюет в ва С ош! |: р ее п у. Кое ова 
р у у 


